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Aspektomrade: Omrade, miljé och resurser

Aspekt: Omrade

Ansokan avser examensrattighet i omradet medieteknik, med huvudomrade medieteknik.
Motiveringen for val av medieteknik bade som omrade och huvudomrade ar att masterutbildningen i
ansOkan i huvudsak syftar till att fungera som pabyggnad for medieteknikdmnets tva kandidatprogram,
bada med huvudomrade medieteknik. Utbildningen syftar framst att vara fordjupande snarare &n
breddande och inga nya storre amnesomraden tillfors. Examen kommer att ha benamningen Master of
Science in Media Technology (Two Years) samt filosofie masterexamen i medieteknik. Behdriga att
soka till masterprogrammet i medieteknik &r de som har en filosofie eller teknologie kandidatexamen
om 180 hogskolepoang med minst 90 hogskolepoang i huvudomrade medieteknik eller motsvarande
(sasom informatik, manniska-datorinteraktion, interaktionsdesign).

Masterprogrammet i medieteknik syftar till att ge en fordjupad forstaelse for vetenskapliga
begrepp, teorier och metoder som ar relevanta for forskningsfalten medieteknik, interaktionsdesign
och informatik. Masterprogrammet kommer att lagga lika stor vikt vid arbetslivsorientering och
anstallningsbarhet som vid teoretisk fordjupning och forskningsférberedande moment och progression.
Detta tar sig bl.a. uttryck i att studenterna skriver vetenskapliga artiklar i direkt anslutning till mer
tillampade forsknings- och utvecklingsprojekt. Programmet kommer att ges pa engelska och riktar sig
bade till svenska och internationella studenter.

Omrddets bakgrund

Omradet medieteknik existerar som dmne pa ett flertal larosaten i Sverige och dven internationellt
under beteckningen “media technology”. Amnesomradet hirstammar ur praktiker relaterade till tryckta
medier som tryckteknik och grafisk produktion, samt i viss man dven produktion och distribution av
etermedier.

I och med digitaliseringen inom omradet har fokus flyttats allt mer mot produktion av digitala
medier, som idag inkluderar allt fran publikationer pa webben till utpraglat interaktiva medier som till
exempel datorspel och mobila applikationer. Denna utveckling har lett till en konvergens gentemot
andra utbildnings- och vetenskapsomraden, framfor allt inom informatik och datavetenskapliga falt dar
utvecklingen har gatt mot ett 6kat fokus pa kunskap om design och medieproduktion. Inom dessa
overlappande omraden med fokus pa interaktiva medier har ett utpraglat anvandarperspektiv ocksa lett
till ett starkt inkorporerande av teorier fran humaniora och samhéllsvetenskap (t.ex. omraden som
kognitionspsykologi,  socialantropologi och  genusvetenskap). Ett annat skifte inom
medieteknikomradet 4r en Okad integration av tekniker och praktiker for produktion, design och
gestaltning, vilket har lett till en sammansmaéltning av yrkesroller relaterade till medieproduktion och
grafisk design. Medieteknikomradet har darmed ocksa kommit att omfamna designorienterade och
gestaltande domaéner.

Utifran dessa forandringar har omradet idag en utpréaglat tvarvetenskaplig karaktar, dar karnan i
omradet fortfarande ligger pa tekniker och teknologier for medieproduktion, men ar grundat i teorier
om kommunikation och interaktion med och via teknik. Karnomradet kan i dag teoretiskt placeras i
skarningspunkten mellan en ingenjorsvetenskaplig tradition med fokus pa teknik och problemlésning,
en designvetenskaplig tradition dér fokus ligger pa 6ppet utforskande och gestaltande processer samt
mer samhallsvetenskapligt inriktade perspektiv kring hur digitala mediers utformning far

konsekvenser for ménniskors dagliga liv.
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Medieteknik pa Sédertorns hégskola

Kurser i medieteknik har givits vid Sodertérns hdgskola sedan 1998. Medieteknik inréttades som
huvuddmne for kandidatexmen ar 2001 av Undervisnings- och forskningsnamnden fér humaniora,
samhdllsvetenskap och teknik (UFN-hst). Organisatoriskt sorterar dmnet under institutionen
Naturvetenskap, Miljo och Teknik. Institutionen bestar forutom medieteknikavdelningen aven av
avdelningarna miljd och turism samt &amnesdidaktik med inriktning mot matematik och
naturvetenskap. Amnet har tva storre egna kandidatprogram: Programmet IT Medier och Design som
primart inriktar sig mot mediaproduktion for webben, och innehaller exempelvis kurser i
webbprogrammering, grafisk design, interaktionsdesign och designmetodik. Det andra programmet,
Spelprogrammet, inriktar sig mot design och produktion av interaktiva spel, med kurser i exempelvis
2D och 3D grafik, spelmekanik, designmetodik och scriptprogrammering. Amnet driver ocksd ett
internationellt ettarigt magisterprogram, Interactive Media Design, som ger férdjupade kunskaper i
framforallt interaktionsdesign, med foérdjupad metodkunskap och kurser i designterori och kritisk
design. Ut6ver de egna programmen ingar medieteknikkurser dven i andra program (antingen som
valbar inriktning eller obligatoriska kurser), som Turistprogrammet, Kommunikatérsprogrammet,
Management med IT samt programmet Journalistik och Multimedia. Medieteknik A, B och C ges &ven
som fristdende kurser.

Utbildningsdamnet Medieteknik pa Sodertdrns hogskola har saledes en profil som balanserar
tekniska kunskaper kring medieteknik och medieproduktion med designorienterade och gestaltande
kunskaper med ett sarskilt fokus mot interaktionsdesign. Forutom de ovan namnda karnomradena
kring medieproduktion har medieteknikamnet pa Sodertorns hogskola ocksa tydliga kopplingar till
humaniora och samhallsvetenskapliga discipliner som journalistik och medie- och
kommunikationsvetenskap. Detta ar en naturlig féljd omradets mangvetenskapliga karaktar men ocksa
av hogskolans uttalade ambitioner om mangvetenskap och samarbete mellan hdogskolans
vetenskapsomraden.

Forskningen inom medieteknikdamnet pa Sodertérns hogskola innefattar informations- och
kommunikationstekniska, designrelaterade ansatser, aspekter av interaktion och teknikanvandning,
samt kulturella och normativa perspektiv inom medieteknik. Forskningen pa amnet delas in i fyra
teman: Interaktionsdesign, Speldesign, Informationssystem, och, Medier, teknik och
samhalle. Sammanfattningsvis kan man saga att medieteknikdamnet pa Sodertérns hogskola profilerar
sig nagonstans mitt emellan renodlat tekniska medieteknikutbildningar pa tekniska hogskolor, och
konstnarligt gestaltande design och interaktionsutbildningar pa konst- och designhdgskolor. Amnet
ligger forhallandevis nara utbildningsomradena interaktionsdesign och manniska- datorinteraktion,
men har ett mer uttalat fokus pa tekniker for medieproduktion, bade tekniska programmerings och
utvecklingspraktiker, saval som mer gestaltande tekniker som grafisk design och videoproduktion.

Motivation fér inrdttande examenstillstand pGd masterniva

| Sodertorns hogskolas vision for 2015-2019 finns flera mal som starker motivationen for inrattandet
av tvaarig master i medieteknik. Dels finns tydliga formuleringar kring mangvetenskaplighet vilket
amnet medieteknik innefattar. Det finns ocksa tydliga mal kring internationalisering, vilket denna
utbildning avser att bidra till genom att den ges pa engelska och valkomnar sékande fran andra lander.
Som ytterligare led finns formuleringar i visionen om att “satsa dir vi har stark studenttillstromning
och tillféra spets till vara utbildningar”. Det nuvarande magisterprogrammet ar ett av de mest
populara utbildningarna for avancerad niva pa hogskolan, sett till antalet studenter. |
ansokningsomgangen for HT 2017 hade programmet 47 forstahandssokande vilket ar det hogsta
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antalet forstahandssokande for ndgon utbildning pa avancerad niva pa Sodertérns hogskola. Dartill vill
man dven skapa “eftertraktade utbildningar” och vi har de senaste aren sett en okande efterfragan pa
tvaarig master da langre utbildningar och hogre examina alltmer har blivit en konkurrensfordel pa den
teknikrelaterade arbetsmarknaden.

Det finns ocksd en brist pa masterutbildningar med den foreslagna profilen inom
Stockholmsregionen. Den utbildning som ligger ndrmast den foreslagna &r masterprogrammet
Interaktiv_Medieteknik pd KTH. Det programmet har en mycket mer utpraglad teknisk profil med
fokus pa interaktionstekniker och interaktionsmodaliteter, i jamforelse med vart foreslagna program
som &r mer designorienterat och profilerar mot design, medieproduktion och utvardering av
interaktion och anvandarupplevelser. Medieteknik har ett samarbete med personerna bakom
masterprogrammet pad KTH och for en pagaende diskussion kring hur man kan profilera respektive
utbildningar sa att de inte konkurrerar med varandra. Amnet for ocksd diskussioner kring utbyte av
kurser och hur man kan éppna upp for studenterna pa respektive program att lasa specialiseringskurser
pa respektive larosate. Denna typ av utbyte skulle avsevart forenklas med ett tvaarigt masterprogram,
och i den foreslagna utbildningsplanen finns valbara moment som skulle lampa sig val for ett sadant
utbyte.

Nationellt kompletterar den foreslagna utbildningen a ena sidan med masterprogram med fokus
pa interaktiv medieproduktion och webbutveckling, fran Jonkoping University (User Experience
Design _and IT Architecture), Karlstads universitet (Masterprogram i informatik), och
Linnéuniversitetet (Sociala medier och webbteknologier, Informationssystem). Dessa program har
dock alla en mer teknisk och ingenjorsorienterad profil an den foreslagna utbildningen. Utbildningen
ligger ocksa forhallandevis nara utbildningar i méanniska datorinteraktion och HCI, fran exempelvis
Uppsala universitet (Masterprogram i manniska-datorinteraktion), som dock saknar fokus pa design
och mediaproduktion. Det finns ocksa besléktade masterprogram med ett mer uttalat konstnarligt
gestaltande fokus sasom fran Umea universitet (Masterprogrammet i interaktionsdesign) med farre
tekniska inslag. Mest &mnesmassigt nérliggande ar program som har en tydligt designorienterad profil
men som ocksd har tydliga tekniska inslag, som programmen fran Umea universitet
(Masterprogrammet i maéanniska-datorinteraktion och sociala medier) samt Malmd hdgskola
(Interaction design, masters programme). Sammanfattningsvis kan man dra slutsatsen att det finns en
ekologi av masterprogram inom &mnena medieteknik, informatik, datavetenskap, manniska-
datorinteraktion och design, som alla delvis 6verlappar med det féreslagna programmet. Samtidigt
finns det fa program som helt 6verensstammer med den foreslagna profilen, och sarskilt tydligt bir det
att sadana utbildningar saknas i stockholmsregionen och mittsverige.

Den fioreslagna utbildningens fokus

Den foreslagna utbildningen bygger vidare pa det existerade magisterprogram i medieteknik som har
existerat pa Sodertorns hogskola i olika former sedan 2006, och skiljer sig mot den existerande
utbildningen satillvida att den foreslagna masterutbildningen har ett mer utpraglat forskningsfokus
med fordjupningar inom bade metod och teori. Den langre utbildningen méjliggor aven fordjupade
samarbeten med externa uppdragsgivare och problemégare. Utbildningen &r i huvudsak utformad for
att fungera som en pabyggnad for studenter fran medieteknikens tva grundutbildningsprogram, IT-
Medier och Design (180 hp), samt Spelprogrammet (180 hp). Utbildningen &r dock ocksa anpassad for
att studenter fran andra utbildningar och larosaten skall kunna lasa programmet. Utbildningen ges pa
engelska och riktar sig darmed ocksa till studenter fran andra lander.
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https://www.kth.se/en/studies/master/interactivemediatechnology
http://ju.se/ux
http://ju.se/ux
https://www.kau.se/utbildning/program-och-kurser/program/SAINF
https://lnu.se/program/sociala-medier-och-webbteknologier-masterprogram/?year=2016&semester=Fall
https://lnu.se/program/informationssystem-masterprogram/?year=2017&semester=Fall
http://www.uu.se/utbildning/utbildningar/selma/program/?pKod=SMD2M&lasar=17/18
https://www.umu.se/utbildning/program/masterprogrammet-i--interaktionsdesign
https://www.umu.se/utbildning/program/masterprogrammet-i-manniska-datorinteraktion-och-sociala-medier
http://edu.mah.se/en/Program/TAIND

Utbildningen har ett utpraglat designorienterat fokus och knyter an till existerande yrkesroller
och praktiker, som interaktions och upplevelsedesign, design och produktion av interaktiva medier,
samt anvandarforskning. Det finns ocksa breda teoretiska inslag som gor att utbildningen ocksa
fungerar som forskningsforberedande. Dessa teorier knyter an till aktuell forskning kring teoretisk
analys av design, design som forskningsmetod samt design ur kritiska perspektiv sdsom makt, genus,
hallbarhet, mfl.

Programmet syftar till att skapa avancerad kompetens inom medieteknikomradet genom att
studenterna har mojlighet att bygga vidare pa tidigare kunskaper men ocksa ges utrymme att utveckla
djupare reflektioner kring teknikens anvandning och betydelse i ett bredare perspektiv. Inom
utbildningen ar det reflekterande arbetet avgérande men det gar samtidigt hand i hand med det
praktiska kunnandet. En gedigen forstaelse for teknikens praktiska utformning och villkoren for att
kunna delta i samarbeten kring utveckling och design anser &mnet vara en avgorande utgangspunkt for
kompetenta reflektioner. Centrala fardigheter bygger pa tvéarvetenskapliga angreppsséatt dar forstaelse
for manskliga praktiker tillampas i interaktionsdesign och tekniska utvecklingsprojekt.

Kommunikativa kunskaper ar ocksda avgorande for en yrkesverksam person inom
medieteknikomradet. Dels kravs det formaga att uttrycka och sammanfatta i skrift men aven god
formaga att uttrycka sig muntligt. Inom ramen for programmet lagger man fokus vid kommunikativ
kompetens utifran olika genrer; framst vetenskap och populdrvetenskap, men dven praktisk traning i
moten med olika grupper sasom bestéllare, kollegor med olika kompetenser samt anvandare. Att
utbildningen ges pa engelska gor ocksa att studenterna tranar viktiga sprakfardigheter forberedande for
en utpréglat internationaliserad arbetsmarknad.

Undervisningsformer och didaktik bygger pa en sammanhallen pedagogisk ansats som knyts
kring begreppen designpedagogik och >design inquiry learning”. Ansatsen bygger pa en nara
integration av teori och praktik med studiobaserat larande dér studenterna lar genom iterativt praktiskt
arbete dar teorin knyts till det egna arbetet. Stort fokus laggs ocksa pa hur praktiskt designarbete kan
fungera som kunskapsgenererande process och forskningsmetodik genom sa kallad “research through
design”-metodik.

1
Ansdkan om tillstand att utfarda masterexamen
Medieteknikdmnet, Sédertérns hogskola Page 7



Kurséversikt - Interactive media design 120 hp

Termin 1 Termin 2 Termin 3 Termin 4
Period 1 Interaktionsdesign och |Kritiska perspektiv i Anvandarupplevelse Examensarbete
medieproduktion design och anvandarforskning |30 hogskolepodng
15 hogskolepoang 10 hogskolepodng Il
7,5 hogskolepodng
Avancerade Valbar kurs |
visualiseringstekniker |7,5 hogskolepodng
Period 2 5 hogskolepoang
Period 3 Designteori Designprojekt Valbar kurs Il
7,5 hogskolepodng 15 hogskolepoang 7,5 hogskolepodng
Period4 |Anvandarupplevelse Individuell
och anvandarforskning | specialisering
7,5 hégskolepoang 7,5 hogskolepodng

Termin 1 - Interactive Media Design 1, 30 hp

Interaktionsdesign och mediaproduktion, 15hp- En férdjupande kurs i interaktionsdesign och
mediaproduktion med fokus pa metoder, tekniker och verktyg. Kursen ger en bred introduktion till
medieteknikomradet och problematiserar och diskuterar designansatser, utvecklingsmetoder samt
innefattar kortare tillampningar i form av projektarbeten.

Designteori 7,5 hp - Kursen behandlar design som kunskapsfalt och vetenskapsdomén och tar upp hur
kunskap kan inhamtas genom praktisk designpraktik, sa kallad designorienterad forskning. Den gar
ocksa igenom aktuell forskning om hur design och gestaltning teoretiskt kan forstas och analyseras.

Anvandarupplevelse och anvandarforskning | 7,5 hp - Kursen fokuserar pa teorier och metoder for en
fordjupad forstaelse for manniskans roll i forhallande till interaktiva digitala medier, med ett sarskilt
fokus pa anvandning och anvandarupplevelse. Kursen behandlar olika forskningsmetoder for att
studera ménniskor och teknikanvéndning, t.ex. i form av etnografiska studier, observations- och
anvandbarhetsstudier, deltagande design, etc.

Termin 2 - Interactive Media Design 2, 30 hp
Kritisk design 10 hp - En mangvetenskaplig kurs med inslag av humaniora och samhallsvetenskap dar

perspektiv kring genus, makt och vérderingar i sociala rorelser i digitala medier anvénds som ett satt
att analysera, problematisera och gestalta digitala mediers roll som bérare och understddjare av idéer
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och normer i samhéllet. Design utforskas dels genom Kkritisk teoretisk analys men &dven praktiskt
genom metoder dar alternativa framtida scenarion formges i syfte att analyseras.

Avancerade visualiseringstekniker - | denna kurs behandlas tekniker och metoder for att visualisera
information och data. Kursen behandlar bade hantering av stora informationsmangder (s.k. big data),
saval som grafiska representationer och gestaltningar av data i tva och tre dimensioner.

Designprojekt 15 hp - | denna kurs arbetar studenterna med praktiska projekt utifran avancerade
uppdrag formulerade av branschrepresentanter. Syftet ar dels att trdna projektledarkunskaper och dels
att arbeta med en bestéllare. Slutprodukten blir antingen en projektrapport eller en traditionell
magisteruppsats (beroende pa om studenterna valjer att ga vidare till ar tva).

Termin 3 - Interactive Media Design 3, 15 hp (obligatoriska delkurser)
Anvandarupplevelse och anvandarforskning 1l 7,5 hp - Kursen ger en fordjupning av teorier och
metoder for anvandarupplevelse och anvéandarforskning. Pa denna delkurs ligger sarskilt fokus pa
teorier for anvandarupplevelse och estetiska dimensioner av interaktion.

Individuell specialisering 7,5 hp - Individuell laskurs som mojliggér for studenterna att fordjupa sig
inom ett omrade relevant for design av interaktiv media.

Termin 3 - valbar fordjupning 15 hp

Valbar kurs 1 7,5 hp

Valbar kurs 11 7,5 hp

| de valbara kursmomenten kurs kan studenterna valja kurser for att fordjupa sig eller specialisera sig
inom olika omraden. Med valbar kurs avses lamplig kurs med anknytning till programmets inriktning
vid Sodertorns hogskola eller annat nationellt eller internationellt larosate. Val av kurs ska godkannas
av ansvarig vid hogskolan innan kursens start. Larosatet kommer att erbjuda kurser som kan fungera
som fordjupningar och specialiseringar.

Existerande kurser pa avancerad niva som kan fungera som fordjupningskurser:
14010V - Utmaningar for den véixande staden, multidisciplinar projektkurs inom OpenLab, 15
hdgskolepoang

1065ME - Aktuella forskningsteman i social interaktion och teknikanvandning, 7,5 hégskolepoang
(Current Research Topics in Social Interaction and the Use of Technology, 7.5 credits)

Amnet planerar ocksd att inféra nya kurser p& avancerad nivd med sérskilt fokus mot de valbara
kurserna pa masterprogrammet. Dessa kurser kommer kontinuerligt uppdateras for att ligga i fas med
teknikutveckling och aktuella samhalleliga och forskningsrelaterade trender. Forslag pa nya fristaende
kurser pa avancerad niva:

Innovation, féretagande och projektledning 7,5 hp - Kursen bidrar med férdjupade kunskaper kring
processer for innovation och ledning vid utveckling av digitala media.

Upplevelseprototypning 7,5 hp - | denna kurs far studenterna fordjupa sina kunskaper kring att designa
for specifika upplevelser. Resultatet ska bli prototyper som visar pd medveten design som inbegriper
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forhallandet mellan upplevelse och kropp och teknik. Sarskilt fokus ligger pa fysiskt prototypande
med i olika material och verktyg, exempelvis 3D-printers.

Spelforskning 7,5 hp - | denna kurs ligger fokus pa forskning kring digitala spel, och ger en insikt i
aktuell forskning kring spel och speldesign. Kursen fokuserar ocksa pa specifika forskningsmetoder
som &r relevanta for doménen.

Avancerade interaktiva system 7,5 hp - Denna kurs behandlar nya interaktionsformer och
interaktionstekniker, med fokus pa exempelvis kroppslig och sensorbaserad interaktion, 3d-interaktion
och virtual reality.

Termin 4 - Interactive Media Design 4, 30 hp
Examensarbete 30 hp - | denna kurs ingar ett designutforskande samt en masteruppsats i form av
vetenskaplig artikel.

Kursen bestar av sjalvstandigt arbete i form av ett designforskningsprojekt dar praktiskt design-
och utvecklingsarbete ar en integrerad del i forskningsprocessen. I arbetet kombineras metoder fran
design och empirisk forskning till en systematisk utforskandeprocess som inkluderar explorativt
designarbete, analyser och utvarderingar av designade artefakter, samt teoretiskt underbyggda beslut.
Resultatet av utforskandet presenteras i form av en forskningsartikel riktad mot en konferens eller
journal relevant for medieteknik.

Utbildningens struktur, progression och niva

Om grundutbildningen i medieteknik successivt tar sig fran att memorera vissa grundlaggande fakta,
over forstdelse, tillampning och analys och forsta forsoken till egna slutsatser sa kommer
masterkursen att agnas at fordjupningar i avancerade interaktions- och medieteknologier samt reflektiv
syntes och kreativ utvardering. Studenterna ska kunna godra kompetenta beddmningar av
designldsningar och de ska kunna diskutera varfor en given losning ar battre dn en annan. De ska
ocksa kunna ta en idé fran sitt initiala stadium, producera och utvardera den och kommunicera den
bade i form av prototyper och aven i vetenskapligt gangbart format pa en avancerad niva.

De forsta tva terminernas kurser ges pa magisterniva och &r obligatoriska. Efter termin 1 har
studenterna en mojlighet att valja om de vill ldsa tvadrig master eller ettarig magister, termin 2 skiljer
sig at beroende pa vilken examen studenten planerar att ta. Termin 3 och 4 ges pa masterniva. Behorig
till dessa terminer dr den som har en magisterexamen i medieteknik eller liknande alternativt har
forkunskaper fran termin 1 och 2 pa masterprogrammet. Studenterna kan vélja kurser om maximalt 15
hogskolepoéng fran grundniva for att bredda sin utbildning.

En examen i medieteknik ger vid hand en djup kunskap om interaktions och
produktionstekniker, designmetodik och nya medier. L&mpliga tjanster &r exempelvis
ansvarspositioner av olika slag inom IT-branschen, reklambranschen eller mediebranschen.
Anstéllningsbarheten for medieteknikstudenter ar overlag mycket hdog. Amnesmassigt ligger det
foreslagna masterprogrammet mycket ndra dmnets forskningsteman vilket innebér att masterexamen
utgor en mycket god grund for fortsatta studier pa doktorandniva.

Aspekt: Personal (Lararkompetens och lararkapacitet)

Bakgrund

Medieteknik ar ett av hogskolans storsta amnen sett till den totala omséattningen pa utbildning och
forskning (ca 30-35 miljoner/ar). Ar 2002 inréttades kandidatprogrammet 1T, medier och design (180
hdgskolepodng), ett av hogskolans mest eftersokta program, dar medieteknik &r huvuddmne.
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Studenterna fran programmet har en mycket god anstallningsbarhet, narmare 90% har arbete sex
manader efter examen. Hosten 2011 inréttades kandidatprogrammet Spelprogrammet (180
hogskolepoang), med medieteknik som huvudamne, med tva olika inriktningar: Speldesign samt
Projektledning och spelgrafik. Efter provning av UFN-hst, med externa sakkunniga, erholl &mnet
medieteknik & 2005 ratt att utfirda magisterexamen. Ar 2006 startades magisterprogrammet
Medieteknik och interaktionsdesign (60 hogskolepoang) som fr.o.m ar 2009 ges pa engelska med
namnet Interactive Media Design (60 hogskolepoang). IT-omradet pa Sodertérns hogskola har haft en
stark expansion inom utbildningen sedan bérjan av 2000-talet frén ca 150 HAS &r 2000 till drygt 474
HAS &r 2016. Soktrycket har alltid varit gott. Sedan &r 2005 har ocksé& den akademiska utvecklingen
och forskningen varit mycket gynnsam och omradet har gatt fran ca 10% disputerade larare till ca
50%.

Ldrarkompetens och Idrarkapacitet

Kollegiet for medieteknik bestar idag av 31 larare (Tabell 1). Medieteknik har idag en professor (man),
fem docenter (tva kvinnor och tre man), samt sex tillsvidareanstéllda lektorer (tva kvinnor och fem
man, under aret kommer &ven ytterligare en tillsattning av lektorstjanst i samarbete med
lararutbildningen, placerad pa medieteknik). Amnet har en forskarstuderande anstalld (inskriven pa
SU) samt ytterligare en doktorand (inskriven pa UmU) som pabdrjar sin anstallning i augusti 2017. En
adjunkt ar ocksa tjanstledig for pagaende doktorandstudier i Lund. Kollegiet innefattar ocksa elva
adjunkter (tva kvinnor och nio man) samt fem adjungerade larare (en kvinna och tre man) anstallda pa
max 49% tjanstgoringsgrad, dar den huvudsakliga sysselsattningen ligger utanfoér hdgskolan. En
prioriterad fraga vid utlysningarna ar hur konsfordelningen ska kunna forbattras.

Amnet har en god vetenskaplig och pedagogisk kompetens inom lararkéren. For &amnesomradet
medieteknik som arbetar for en ndra samverkan med det omgivande samhallet ar larare och forskare
med aktuella praktiska erfarenheter av IT-utvecklingen inom néringslivet och den offentliga sektorn
ocksa en viktig kvalitetsaspekt. Medieteknik &r i mangt och mycket ett internationellt &mne och
flertalet av amnets disputerade larare har verkat utomlands under perioder och ingar i ett antal
internationella n&tverk. Drygt hélften av de disputerade l&rarna har erfarenhet av
doktorandhandledning. Flera forskare anlitas i betygskommittéer vid disputationer, man deltar i ett
antal konferenskommittéer vid internationella konferenser som CHI, TEI, DiGRA, NordiCHI, Interact,
ECSCW, UIST, m.fl. Under de senaste fem aren har larare/forskare verksamma inom kollegiet
publicerat ett attiotal vetenskapliga artiklar.

Forutom den vetenskapliga kompetensen pa kollegiet finns ocksa stor praktisk kompetens
baserad pa erfarenheter fran arbete inom naringslivet. Manga av adjunkterna och lektorerna pa
medieteknikamnet har l1ang erfarenhet av arbete i naringslivet, framférallt inom olika medierelaterade
omraden, som TV, film, grafisk formgivning, ljud, fotografi m.m.

Sddertorns hogskola har en aktiv verksamhet inom hdgskolepedagogisk utveckling och erbjuder
grundlaggande kurser i hogskolepedagogik liksom kurser med inriktning mot bl.a. handledarskap och
fri bildning. Samtliga larare inom dmnesomradet erbjuds nedséttning i tjansten for att lasa dessa
hdgskolepedagogiska kurser och dérmed utveckla sin pedagogik. Inom ramen fér &mnet har man
aterkommande utbildningsdagar da pedagogiska former diskuteras och utvérderas. Inom ett &mne som
forandras i snabb takt i och med teknikutvecklingen finns ett kontinuerligt behov av pedagogiska och
amnesmassiga anpassningar.

Ldirarresurser i relation till den foreslagna utbildningen
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Medieteknikamnet har under ett flertal ar framgangsrikt drivit ett magisterprogram (I UKA:s
utvardering fran 2013 gavs den samlade bedémningen &r att utbildningen haller hég kvalitet). I ljuset
av detta och det stora tillskottet av lektorer och docenter under senare ar, sa finns det goda
resursmassiga marginaler att ersatta det ettariga magisterprogrammet med ett tvaarigt masterprogram.
Omfattningen pa masterprogrammet beréaknas till 30 studenter per arskull vilket ger en maximal arlig
omfattning p& 60 HAS.

Det planerade utbildningsprogrammet innehaller nagra centrala &mnesomraden férdelade pa de
olika delkurserna. | nedanstaende lista ges en Gversikt dver dessa centrala &mnesomraden och hur
dessa motsvaras av lararkompetensen pa medieteknikamnet:

Designmetodik — Praktiskt designarbete med interaktiva medier &r ett centralt inslag pa utbildningen.
Flertalet lektorer och docenter pa amnet ar verksamma inom antingen interaktionsdesign eller
speldesign, och har goda kunskaper om designmetodik. Flera av de disputerade, men sarskilt bland
adjunkterna finns ocksa erfarenhet fran professionellt designarbete fran naringslivet.
Interaktionsteknologier — Studenterna pa utbildningen arbetar genomgaende med interaktiva material
och utforskar nya teknologier och interaktionsformer. Ett flertal av de disputerade lararna som kan
komma att arbeta pa utbildningen har en bakgrund som ingenjorer och har examina fran tekniska
hogskolor med fokus pa datateknik och elektroteknik. Manga av dem arbetar praktiskt med nya
interaktionsteknologier inom sin forskning.

Designteori, designforskning, forskningsmetodik — Utbildningen gar pa djupet och problematiserar
epistemologiska fragor kring hur man ackumulerar och delar praktisk professionsinriktad kunskap.
Hér fyller medieteknikdmnets professor och fem docenter en sérskilt viktig funktion, och flera av dem
behandlar denna problematik i sin forskning.

Anvandarupplevelse — Utbildningen har ocksa ett sérskilt fokus pa estetiska och upplevelseorienterade
dimensioner hos design av interaktiva medier, viket grundas i humanistiska och filosofiska teorier och
perspektiv kring estetik och upplevelse. Medieteknikdmnet har ett flertal lektorer och docenter inom
interaktionsdesign och speldesign som arbetar med aspekter av anvandarupplevelse i sin forskning. En
sarskilt viktig resurs har ar medieteknikdmnets docent med fokus pa spelutveckling som ocksa har en
konstnarlig bakgrund.

Kritisk design/Kritiska perspektiv — Uthildningen problematiserar genomgaende interaktiv design fran
flera samhalleliga perspektiv, och belyser fragor som normer i design, egenmakt genom
teknikanvandning, och hallbarhetsperspektiv. Flera av docenterna och lektorerna pa amnet bedriver
forskning och har publicerat sig inom omradet normkritisk design.

Visualisering/Grafik/Grafisk design — Visuella uttryck ar viktiga inom utbildningen bade som en del
av konceptualisering av design saval som ett slutmal med fokus pa att visualisera samband och data.
Bland de anstéllda lararna pd medieteknikdamnet finns personer som har en bakgrund som grafiska
formgivare, samt larare som undervisar i 2D och 3D grafik for spelstudenter. Medieteknik&mnet har
lektorer som har forskat om datajournalistik som till stor del handlar om visualisering av stora
dataméangder.

Specialisering — Programmet har en relativt stor andel (15hp) valbara moment ddr studenterna
kommer att erbjudas specifika inriktningkurser. Dessa kurser kommer att variera fran ar till ar och
kommer till stor del grundas i enskilda forskares spetskompetenser.
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Aspekt: Utbildningsmiljo

Forskningsmiljé i medieteknik
En stark forskningsutveckling inom amnet har skett de senaste tio aren. Den forsta disputerade
anstalldes 2004 och som tidigare namnts finns idag 13 disputerade anstallda. Under senare ar har ett
flertal nationella och internationella flerariga forskningsprojekt varit knutna till amnet. Medieteknik
har dven etablerat sig som en forskningsaktor lokalt i samverkansprojekt dar forskare erhallit medel
vid ett flertal tillfallen fran hogskolan.

Utbildningens anknytning till forskningsmiljé

Under flera ar har studenterna pd magisterniva inom det existerande magisterprogrammet deltagit
aktivt i forskningsprojekt inom ramen for projekt och examensarbeten och likasa integreras lararnas
egen forskning aktivt under hela utbildningen. Magisterstudenterna ar inbjudna till &mnets manatliga
hogre seminarier dar medieteknik huvudsakligen tar in gaster utifran for inspiration och diskussion.
Gaster intervjuas ocksa i en podcastserie vilket gor att man kan dven kan ta del av deras kunskaper i
efterhand. Podcastserien ligger under &mnets webbplattform MT-Talks.

Amnets ambition har varit att géra den nuvarande magisterutbildningen forskningsinriktad,
exempelvis har medieteknik i stéllet for traditionell magisteruppsats en mer fokuserad och avgransad
vetenskaplig artikel, dar studenterna uppmanas att skicka in sina artiklar for publicering i
vetenskapliga tidskrifter eller konferenspublikationer. Vetenskapliga artiklar ar ett mer gangbart
format for vetenskapligt skrivande och medieteknik ser att erfarenheten av att halla sig till en snavt
avgransad problemformulering och en djupgaende analys ger en viktig traning i detta. Ett flertal
magisteruppsatser har publicerats pa vetenskapliga konferenser, och studenterna har vid dessa tillfallen
fatt ekonomiskt stod for att dka och presentera sina arbeten.

Den foreslagna masterutbildningen kommer att drivas i néra anslutning till forskarutbildning sa
att studenterna ges goda majligheter att ga vidare med en akademisk karriar mot doktorsexamen.
Sodertérns hogskola saknar idag examensrattigheter pa doktorsniva i nagot naraliggande amne, men
medieteknikdmnet har uppréttat doktorandavtal med data- och systemvetenskap vid
Stockholms universitet, samt informatik vid Umea universitet. Studenterna fran det foreslagna
masterprogrammet dr behoriga att ansoka till forskarutbildningarna inom Information Society
pa Stockholms universitet, samt Informatik pa Umea universitet, och Sodertdrns hogskola
utlyser kontinuerligt doktorandtjanster pd hogskolans olika institutioner, finansierade av
statliga forskningsanslag. Utdver dessa tjanster soker amnets seniora forskare forskningsmedel
I6pande for att finansiera doktorandtjanster.

Forutom hos de externa forskarutbildningarna existerar &dven forskarutbildning lokalt.
Medieteknikamnet har arrangerat sex doktorandkurser inom amnet och medieteknik har aven tillgang
till BEEGS (Baltic and East European Graduate School), den stora forskarskolan pa hogskolan som
ger ett antal kurser av relevans for &mnets doktorander.

Utbildning och samverkan

Amnet medieteknik har stor erfarenhet av att arbeta med samverkan inom utbildning men framfor allt
inom forskningen. Stora kontaktytor mot naringsliv och det omgivande samhaéllet finns ocksa tack vare
en mangarig strategi med att arbeta med praktikplatser och praktiskt inriktade examensarbeten.
Medieteknik har ocksa arbetat med uppdragsutbildning.
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Amnet samverkar lokalt p& hogskolan med en rad amnen: journalistik, turismvetenskap,
genusvetenskap, pedagogik, kommunikatorsprogrammet, medie- och kommunikationsvetenskap,
retorik samt lararutbildningen. De flesta larare inom medieteknikkollegiet har nagon gang haft
ansvarsuppdrag som programansvarig, ledamoter i olika namnder (rekryteringskommitté,
fakultetsnamnd) och hégskoledvergripande uppdrag som lararrepresentant vid centrala tillsattningar,
framtagande av strategi- och policydokument for hogskolan samt ledaruppdrag sasom prefekt,
avdelningsforestandare samt &mnessamordnare.

Internationalisering

Precis som det nuvarande magisterprogrammet i medieteknik kommer masterprogrammet vara
utformat med en utpraglat internationell profil. Magisterprogrammet ges pa engelska och studenterna
har genom aren kommit fran skilda delar av vérlden som Kina, Pakistan, England, USA, Brasilien,
Tjeckien, Ungern och Uzbekistan. | och med att avgifter infordes for utomeuropeiska studenter 2011
har andelen utomeuropeiska studenter minskat och en majoritet av studenterna kommer numera fran
svenska l&rosaten.

Forskargruppen ar ocksa starkt internationellt forankrad. Medieteknik ar ett &mne som har
manga internationella kopplingar och den absoluta merparten av forskningen publiceras pa engelska i
internationella sammanhang. Samtliga forskare i vart kollegium har varit engagerade i vetenskapliga
sammanhang internationellt genom allt fran gastforskning till granskning av artiklar for konferenser
och tidskrifter. Forskare inom amnet har aktiva kontakter med kollegor fran Georgia Institute of
Technology, Stanford University, University of Cork (IE), University of Limerick (IE), University of
Manchester, IT University of Copenhagen, Tallinn University, Keio University (JP), University of
Teramo (1T) samt Arhus universitet.

Aspekt: Resurser

Infrastruktur inom medieteknikdmnet

Medieteknik har sedan ca 10 ar tillbaka egna datorsalar och en egen IT-miljo. Detta gor att man idag
har en modern och for utbildningen vél anpassad undervisningsmiljo med hdg flexibilitet.
Undervisningsmiljon bestar av ca 320 datorarbetsplatser, fordelat pa 80 fastlasta barbara Windows-
datorer i en stor datorsal, 40 MacOS-datorer anpassade for videoredigering och avancerad grafik,
ytterligare 40 MacOS-datorer, 40 arbetsplatser i en specialutrustad sal anpassad for spelutveckling,
samt ytterligare 120 flexibla arbetsplatser framfor allt anpassade for studenternas med egna barbara
datorer. | denna lokala miljo finns ocksa Torget som fungerar som ett flexibel pedagogisk rum och
matesplats dar olika interna och utatriktade verksamheter dger rum, bl.a. som oppna gastforelasningar,
projektutstallningar, diplomering av studenter, workshops, seminarier mm. En viktig existerande
resurs som kommer att prioriteras for masterprogrammet &r en Designstudio, med resurser och verktyg
for fysiskt prototyparbete som exempelvis en 3D skrivare. Ocksa den ar en flexibel undervisningslokal
som anvands for studiobaserad undervisning under langre projekt.

Avdelningen har de senaste aren byggt upp och anpassat en lite mindre Spelstudio som kan
anvandas for olika typer av kontrollerade studier, dar man har mojlighet att filma och fanga interaktion
pa datorskarmar. Primart har den anpassats for studier kring spel, men ar flexibel och anvandbar for
andra typer av anvandar- och observationsstudier. Amnet tillhandahaller aven laneutrustning i form av
bl.a. barbara datorer och videokameror inklusive mikrofoner och utrustning for ljussattning, dessa
utlan administreras av Mediecenter pd hogskolan. Biblioteket administrerar utlan av specifika
medieresurser relevanta for medieteknik&mnet, tex ljudarkiv, konsolspel, PC-spel, och brédspel.

Ansdkan om tillstand att utfarda masterexamen
Medieteknikdmnet, Sédertérns hogskola Page 14



I miljon finns ocksd en utatriktad verksamhet, MT-talks, dar larare tillsammans med
studentassistenter erbjuder mojlighet till olika typer av medieproduktioner, till exempel direktsédnda
videoforeldsningar, inspelning av podcasts, stod till distansundervisning, produktion av
undervisningsmaterial och produktion av forskningsvisualiseringar. Fysiskt utgors denna verksamhet
av en utrustad studio med kapacitet att hantera direktsandningar bade fran Torget men ocksa mobilt
fran resten av hogskolan, samt en ljudisolerad studio for ljudinspelning. Denna resurs finns &ven
tillganglig for olika kursmoment som inkluderar medieproduktion.

Infrastruktur pa hégskolan
Sodertdrns hogskola har ett stort bibliotek med ett bestdnd pa drygt 100 000 bdcker, narmare 400
tidskriftsserier  och 650  studieplatser. Hogskolan  anvander  Studiewebben  dér
kurskommunikationssystem, fildelning, kursadministration, mm ingdr. Man anvander &ven
hdgskoledvergripande Sunet Survey for kursutvarderingar.

Hogskolan erbjuder ocksa tjansten Studieverkstan, ett center dar studenter kan fa hjalp och
traning i att formulera sig akademiskt bade muntligt och skriftligt av anstdllda pa hdgskolan.
Institutionen erbjuder ocksa resurser i form av ett flertal institutionssekreterare.

Aspektomrade: Utformning, genomforande, resultat

Aspekt: Styrdokument (Utbildningsplan och kursplaner)

Kurs- och utbildningsplaner &r centrala dokument som reglerar saval hogskolans atagande gentemot
studenter som de specifika krav som stalls pa studenterna infor examination av kurser och utfardande
av examen.

Hégskolans modell for fastslagning av utbildningsplaner

Avdelningen for verksamhetsutveckling och myndighetsstdéd (AVM) bereder hanteringen av
utbildningsplaner och for dialog initialt med amnet kring planens utformning. Darefter gar arendet till
institutionsnamnden (det finns fyra institutioner pa hogskolan och dess namnder har valda ledamoter
pa olika nivaer samt doktorand- och studentrepresentanter) som ger aterkoppling och fattar beslut.
Sedan granskas uthildningsplanen av fakultetsnamnden (det finns en pa hogskolan med valda
ledamoter pa olika nivaer samt doktorand- och studentrepresentanter) som har ansvaret i
kvalitetsfragor. Nar planen &r fastslagen laggs den in i utbildningsdatabasen och darmed é&r
utbildningsplanen klar att sattas i bruk.
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Berednings- och beslutsprocess for utbildningsplaner
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Figur 1. Hogskolans modell fér fastslagning av utbildningsplaner

Hégskolans modell for fastslagning av kursplaner

Kursplaner fastslas initialt av amnesrad (fristdende kurser) eller programrad (programspecifika kurser)
(dessa rad har kollegialt valda ledamdéter pa olika nivaer samt doktorand- och studentrepresentanter).
Dérefter tar Avdelningen for verksamhetsutveckling och myndighetsstod (AVM) 6ver beredningen av
kursplanen och for dialog med &mnet kring planens utormning. Darefter gar arendet till
institutionsnamnden (det finns fyra institutioner pa hogskolan och dess namnder har valda ledamoter
pa olika nivaer samt doktorand- och studentrepresentanter) som ger aterkoppling och fattar beslut. Nar
planen &r fastslagen laggs den in i utbildningsdatabasen och darmed &r kursplanen klar att sattas i bruk

Berednings- och beslutsprocess for kursplaner
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Figur 2. Hogskolans modell for fastslagning av kursplaner
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Aspekt: Sakring av examensmal

Grundldggande kvalitetssdkring inom utbildningsdmnena

Den huvudsakliga kanalen for kvalitetssakring av uthildningen gar via kollegie- och
amnesradsdiskussioner kring utbildningsplaner, kursplaner och litteraturlistor vilka sedan understalls
Utbildnings- och forskningsnamnden fér humaniora, samhallsvetenskap och teknik for prévning och
godkdnnande. | samband med anpassningsarbetet till Bolognaprocessen har ocksd hdgskolans
utbildnings- och forskningsndmnder samverkat i en Bolognastyrgrupp som stottat &mnena i
utarbetandet av de nya kursplanerna.

Enligt Hogskoleforordningen (kap 1, 148) krav har terminsvisa kursutvarderingar praktiserats
som obligatoriskt instrument for kvalitetssakring pa grundutbildningsniva. Dessa understalls @mnes
och programrad med studentrepresentation for diskussion, och kommuniceras aven studentkaren samt
Utbildnings och forskningsnamnden. Inom hdgskolan pagar ett revideringsarbete kring dessa rutiner
med mer renodlad inriktning mot att préva om kursens larandemal har blivit uppfyllda. Avsikten ar
dessutom att det for delkursmomenten samtidigt ska inforas kursvarderingar med fokus pa det direkt
pedagogiska (kvalitet pa undervisning, laromedel etc.).

Inom amnena pagar Iopande diskussioner och arbete kring den pedagogiska utvecklingen
genom lararkollegiernas regelbundna sammankomster och vidare insatser genom aterkommande
arbetsgrupper kring enskilda kursmoment. Resultaten av detta arbete fors sedan vidare till &mnes- och
programrad for vidare diskussioner och beslut.

Sdkring av examensmdlen
I nedanstaende text redogors for hur den foreslagna utbildningen syftar till att uppfylla de nationella

examensmalen for masterutbildningar. Den foreslagna utbildningen &ar en vidareutveckling av ett
existerande magisterprogram med liknande profil. Det befintliga magisterprogrammet har existerat i
olika former sedan 2006, och har omarbetats och utvarderats vid ett flertal tillfallen. Under 2013
genomgick magisterprogrammet en utvardering av UKA, som gav féljande samlade omdéme:
"Sammantaget visar underlagen pa hog maluppfyllelse for alla malen. Den samlade bedomningen ar
att utbildningen haller hog kvalitet." Det foreslagna masterprogrammet tar fasta pa de former for

maluppfyllnad som anvants for magisterprogrammet och implementerar dessa dar det ar mojligt.

Examensmal la

Fér masterexamen skall studenten visa kunskap och férstdelse inom huvudomrddet for utbildningen,
inbegripet savdl brett kunnande inom omrddet som vdsentligt férdjupade kunskaper inom vissa delar av
omradet samt férdjupad insikt i aktuellt forsknings- och utvecklingsarbete

1.1 Brett kunnande inom omradet

Medieteknik har som omrade en utpraglat tvarvetenskaplig karaktir, och bygger bade pa en
ingenjorsvetenskaplig tradition med rétter i naturvetenskap, saval som pa teorier kring manskligt
handlande kring teknik fran samhallsvetenskapliga och humanistiska teorier. Inom masterprogrammet
laggs sarskild vikt vid forskningsomradena interaktiv media, interaktionsdesign och manniska-
datorinteraktion. Den inledande delkursen pa programmet: Interactive media design and production
15hp, ger en bred 6versikt 6ver omradet interaktiv media, och ger dven en historisk 6versikt i form av
ett urval centrala texter relaterade till omradets utveckling Delkursen tar upp omraden som manniska-
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datorinteraktion, interaktivitet, interaktiva och sociala medier, med mera. Ovriga delkurser
kompletterar denna Oversikt med fordjupningar inom centrala omraden som anvandarupplevelse,
anvandarforskning, kritisk design, visualisering, projekthantering och designteori. Studenternas
kunskap och forstaelse inom detta omrade examineras i huvudsak genom skriftliga uppsatser i
essaform, dar de forvantas diskutera och reflektera kring den angivna litteraturen.

1.2 Vasentligt fordjupade kunskaper inom vissa delar av omradet
Masterprogrammet har som mal att dels ge vasentligt fordjupade kunskaper inom nagra forutbestamda
omraden som tacks av de delkurser som ges under programmets tre forsta terminer, men ocksé att
erbjuda mojligheter till fordjupning inom omraden som studenten sjélv valjer. Omraden som fordjupas
i de obligatoriska kurserna &r bland annat: designteori, designmetodik, skisstekniker, designmonster,
visualiseringstekniker, anvandarforskning, anvandarupplevelse m.m. Fordjupningen inom dessa
omraden sker i huvudsak genom att studenterna tar del av aktuell forskning som diskuterar och
problematiserar teorier, begrepp och metoder.

Under termin tre ges stora mojligheter till individuell fordjupning. Inom tva valbara moment om
7,5 hp vardera kan studenterna valja att l4sa antingen férdjupingskurser som ges av medieteknikdmnet
eller kurser som ges av andra institutioner eller universitet/hdgskolor. Har kommer programmet alltid
att erbjuda egna kurser som tacker de aktuella 15hp. Utéver de tva valbara kurserna innehaller termin
tre ocksa en fordjupningskurs dar studenterna kan valja att fordjupa sig inom ett omrade som valjs i
samrad med kursansvarig. Tanken ar att denna kurs skall ge en forberedelse for det individuella
masterprojektet.

1.3 Fordjupad insikt i aktuellt forsknings- och utvecklingsarbete

Exempel fran aktuell forskning &r invavd i flertalet kurser pa masterprogrammet. Kurslitteraturen pa
alla delkurser bestar till 6vervagande del av aktuella publicerade forskningsartiklar. En central del i
examinationen pa delkurserna handlar om att analysera och relatera till aktuell forskning inom
medieteknikomradet. Inom programmet uppmuntras ocksa att studenterna gor sina projekt inom ramen
for pagaende forskningsprojekt pa amnet. Darfor laggs stor vikt vid att presentera pagaende forskning
pa amnet for att pa sa satt Oppna upp for samarbeten kring masterprojekt. Utbildningen har ocksa ett
starkt yrkesorienterat fokus och i kursen Designprojekt pa termin tva arbetar studenterna med aktuella
samhéllsproblem med samhélle och eller naringsliv som problemdgare.

Examensmal 1b
F6ér masterexamen ska studenten visa férdjupad metodkunskap inom huvudomrddet fér utbildningen

Metodinslagen i utbildningen kan delas upp i vetenskaplig metodik och design/produktionsmetodik,
dar den vetenskapliga metodiken fokuserar pa de verktyg studenterna behover for att genomfora ett
vetenskapligt utforskande projekt, till exempel i form av ett examensarbete. En central del i
masterprogrammet dr att ge studenterna fordjupad kunskap om produktionsmetodik och aktuella
tekniker och arbetssatt som &r relevanta for studenterna efter utbildningen. Har ligger ett sarskilt fokus
pa metoder och projektledningsprocesser som ar centrala inom olika interaktionsdesignspraktiker,
samt yrkesorienterade metoder for anvandarforskning. Inom ett flertal delkurser presenteras ett antal
metoder dar studenterna ocksad ges mojlighet att prova pa metoderna i laborativa Gvningar och
designprojekt. Metoder som presenteras behandlar konceptuell design som skissning och pappers- och
videoprototyper, stéd for formulering av ldsningar genom designmonster, verktyg for att skapa
interaktiva prototyper, samt olika former av agila projektledningsmetoder. Programmet ger ocksa
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fordjupade kunskaper om forskningsmetoder saval traditionella kvantitativa och kvalitativa metoder,
men ocksa metoder som ar specifika for medieteknik och designveteskap. Masterprogrammet lagger
ett sarskilt fokus pa sa kallad designorienterad forskning, dar design och konceptuell utveckling &r en
central del i en vetenskaplig utforskande process. | en sddan process varvas produktions- och
designmetoder med metoder for empirisk datainsamling, till exempel i form av anvéndarstudier.
Fordjupningen i metodkunskap uppnas genom aktivt reflekterande kring anvandningen av metoder,
samt genom att ta del av forskning kring metoder och metodanvandande inom interaktionsdesign.

Examensmal 2

Fér masterexamen skall studenten visa férmdga att kritiskt och systematiskt integrera kunskap och att
analysera, bedéma och hantera komplexa féreteelser, fragestdllningar och situationer dven med
begréinsad information,

2.1 Kritiskt och systematiskt integrera kunskap

En utmaning i arbetet med utbildningar med praktiska inslag &r att pa ett naturligt satt integrera de
praktiska kunskaperna med de teoretiska. Inom masterprogrammet ligger darfor ett starkt fokus pa att
trdna studenterna i att knyta de teoretiska inslagen till praktiska fardigheter. Detta gors till exempel i
analysuppgifter dar studenterna skall reflektera och diskutera kurslitteraturen i relation till egna
erfarenheter eller i form av laborativa uppgifter dar litteraturen omsatts i praktiska dévningar. De mest
framtradande inslagen av teoretisk karaktar i programmet kommer pa delkurserna Designteori, Kritisk
design, och Anvandarupplevelse och anvandarforskning. Vid examinationerna har laggs stor vikt vid
att studenterna ska diskutera teorierna i relation till eget utfort arbete, eller till egna upplevda
erfarenheter. Aven i de mer praktiskt orienterade delkurserna skall studenterna motivera sina designval
med hjalp av aktuell forskning. En annan aspekt av integration av kunskap handlar om hur man
konceptualiserar praktisk kunskap. Inom kursen Designteori behandlar explicit denna problematik, och
diskuterar exempelvis designmdnster, guidelines och forskningsartefakter som olika former att
artikulera praktisk designkunskap.

2.2 Analysera, beddma och hantera komplexa foreteelser, fragestéllningar och situationer dven med
begransad information

Detta larandemal speglas allra béast av delkursen Designprojekt samt av masterprojektet, dar
studenterna sjalvstandigt skall bade definiera och genomféra stérre projekt, det ena praktiskt och
praktikorienterat och det andra forskningsorienterat. Formagan att géra analyser, bedémningar och
hitta I6sningar kring ett dppet formulerat problem tranas dock éven i de tidigare delkurserna, framst i
form av praktiska projektarbeten. Inom dessa kurser anvander studenterna olika analytiska verktyg for
att analysera uppstallda problemstallningar fran olika perspektiv. Pa kursen kritisk design analyseras
till exempel designproblem fran olika kritiska perspektiv. Komplexiteten i designproblem belyses
ocksa i kurslitteraturen, bland annat i det centrala designbegreppet wicked problems. Férmagan till
bedémning och hantering av problem tranas och utvérderas i huvudsak genom férmagan att hitta och
motivera lésningar inom ramen for de olika designprojekten.

Examensmal 3

Fér masterexamen ska studenten visa férmdga att kritiskt, sjdlvstdndigt och kreativt identifiera och
formulera fragestdllningar, att planera och med adekvata metoder genomféra kvalificerade uppgifter
inom givna tidsramar och ddrigenom bidra till kunskapsutvecklingen samt att utvdrdera detta arbete
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Detta larandemal speglas allra bast av delkursen Designprojekt samt av masterprojektet, dar
studenterna sjalvstandigt skall bade definiera och genomfora stérre projekt, det ena praktiskt och
praktikorienterat och det andra forskningsorienterat. Aven inom kursen Interaktionsdesign och
medieproduktion tranas studenterna i att genom kreativa metoder formulera designproblem utifran
bredare samhéllsutmaningar. Studenternas formaga att utvardera sitt eget och andras arbete tranas och
examineras vid ett flertal tillfallen. Inom ramen for masterprojektet skall de genomfdra en opposition
av ett annat arbete dar de gor en grundlig beddmning av arbetets kvaliteter och brister. Samtliga langre
uppsatser ventileras med oppositionsforfarande med tva opponenter, dels av Gvriga masterstudenter
och dels av handledargruppen som bestdr av disputerade larare och forskarstuderande.
Masteruppsatserna granskas och opponeras alltid av en disputerad larare samt av en annan
masterstudent.

Examensmal 4

Fér masterexamen ska studenten visa férmdga att i savdl nationella som internationella sammanhang
muntligt och skriftligt klart redogéra fér och diskutera sina slutsatser och den kunskap och de argument
som ligger till grund fér dessa i dialog med olika grupper

4.1 Muntligt Kklart redogora for och diskutera sina slutsatser och den kunskap och de argument som
ligger till grund for dessa

Muntliga presentationer ingar som en naturlig del av examinationen i flertalet kurser pa
masterprogrammet. Momenten som inbegriper muntliga redogorelser ar framst av tva typer:
textseminarium dar fokus ligger pa att anvanda begrepp i ett vetenskapligt samtal samt
projektpresentationer och designkritik dar det galler argumentera pa ett Gvertygande stt for en produkt
eller idé. Textseminarierna kraver aktivt deltagande, nagot som stracker sig utdver narvaro da det for
att bli godkand kravs att studenterna kan bidra till diskussionen utgaende fran litteraturen. Pa
seminarierna krdvs en hoég grad av instudering av seminarietexter dar studenterna infor varje
seminarium maste lamna in en skriftlig analysuppgift baserad pa texterna. Analysuppgiften innehaller
forutom analyser av texterna som regel dven krav pa personliga reflektioner kring egna upplevelser.
Dessa krav pa forberedelser gor att nivan pa diskussionerna pa seminarierna kan hojas vasentligt. | de
delkurser som innehaller projektmoment ingar som regel nagon form av projektpresentation eller
designkritik (“design crit”). Designkritik &r en central del i de flesta designpraktiker ddr man muntligt
och visuellt presenterar sitt arbete och far kommentarer och kritik pa detta arbete. | designkritiken
kravs av studenterna att de ska kunna motivera sina designldsningar, vilket gor att studenterna tvingas
att reflektera kring och formulera kvalitéer i sina designlésningar.

Inom det individuella masterprojektet ingar tre muntliga presentationsmoment, en designkritik
samt, en konceptvideo, samt ett avslutande seminarium och opposition. Designkritiken sker ungeféar
halvvdgs in i masterprojektet, och syftar till att belysa och kritiskt analysera de praktiska
designmomenten i masterprojektet. Vid ett annat presentationstillfalle skall studenterna presentera sina
arbeten i form av korta konceptvideos som ett komplement till den muntliga framstallningen. Dér
tranas studenterna i att kondensera sina budskap och lyfta fram de centrala aspekterna i sitt arbete pa
ett lattillgangligt satt. Oppositionen sker vid terminens slut och lagger huvudfokus pa att belysa och
diskutera de vetenskapliga aspekterna av masterprojektet.

4.2 Skriftligt klart redogora for och diskutera sina slutsatser och den kunskap och de argument som
ligger till grund for dessa
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Majoriteten av examinationerna pa masterprogrammet sker i form av skriftliga inlamningsuppgifter.
Dessa skriftliga arbeten &r en mix av kortare analysuppgifter och langre essder. Inom dessa uppgifter
stalls explicita krav pa en akademisk och vetenskaplig form dar analyser och resonemang underbyggs
med referenser till relevant forskning. Genomgaende inom programmet skall studenterna konceptuellt
och formmassigt anpassa sina inlamningsuppgifter till en dokumentmall som anvénds inom flera storre
forskningskonferenser inom interaktionsdesignomradet (ACM SIGCHI Conference Publications
Format: www.sigchi.org/publications/chipubform). Detta gor att studenterna trénas i att anvénda
referenser pa ett adekvat satt, nagot som ocksd gor det lattare att relatera och jamféra det egna
skrivandet med de forskningsartiklar som anvands som kursmaterial. Den relativt stora méngden
skriftliga uppgifter mojliggor ett flertal aterkopplingstillfallen gentemot studenterna vilket gor det
mojligt for studenterna att utveckla det akademiska skrivandet infor det enskilda arbetet pa
programmets fjarde termin. Aterkopplingen sker i form av skriftliga kommentarer p& studenternas
inlamnade texter. | forekommande fall nar lararna noterar vanliga fel som studenterna gor, till exempel
vid hantering av referenser, sa tas detta upp och diskuteras under forelasningarna. | samband med
arbetet med masterprojektet under den fjarde terminen ges aterkoppling om den skriftliga
framstallningen lépande i dialog med handledaren. Handledare pa masterprojektet ar undantagslost
personer med minst doktorsexamen.

4.3 i savil nationella som internationella sammanhang ... i dialog med olika grupper
Eftersom hela utbildningsprogrammet ges pa engelska far studenterna mycket goda fardigheter att
kommunicera i internationellt gangbara sammanhang, bade muntligt och i skrift. Flertalet av de
metoder som ingar i programmet fokuserar pa att stddja kommunikationen inom och mellan olika
grupper som pa olika satt ingar i ett design- eller utvecklingsprojekt. Designmetoder med fokus pa
konceptuell design har en explicit funktion att externalisera och visualisera idéer och begrepp, dels
som ett stod for samarbetet inom designgruppen, men ocksa for att mojliggéra kommunikation och
dialog med kunder och andra intressenter. Dessa féardigheter examineras sarskilt i kursen
Designprojekt dar ett projektarbete utfors i néra samarbete med externa uppdragsgivare. En annan
klass av metoder som ocksa ber6r dialogen mellan olika grupperingar handlar om anvandarorientering
i design. Metoder inom anvandarorienterad design bygger som regel pa att man inkorporerar tankta
anvandare i designprocessen, framst i form av olika anvandarutvarderingar dar anvandare far testa och
bedéma prototyper. Olika aspekter pa anvéandarorienterad design diskuteras pa delkurserna
Interaktionsdesign och medieproduktion, Designteori och Anvandarupplevelse och anvéndarforskning.
En avvagning som studenterna ocksa tranas i att gora ror forhallandet mellan a ena sidan kraven
pa vetenskaplighet och akademisk stringens och & andra sidan de bedémningskriterier som &r relevanta
i en kommersiell kontext, exempelvis lonsamhet, innovation, marknadsanpassning m.m. Inom
designprojekten i utbildningen samt i masterprojektet skall studenterna kunna diskutera och motivera
sina losningar bade utifran den verkliga eller fiktiva situation med intressenter och avnamare som ges i
uppgiften, men aven i relation till den akademiska utbildningskontexten.

Examensmal 5

Fér masterexamen ska studenten visa férmdga att inom huvudomrddet fér utbildningen géra
bedémningar med hdénsyn till relevanta vetenskapliga, samhdlleliga och etiska aspekter samt visa
medvetenhet om etiska aspekter pa forsknings- och utvecklingsarbete
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En central del i praktiker for medieproduktion och designarbete ar formagan att kunna vardera egna
och andras designlosningar. Sadana vérderingar kan goras utifran bade vetenskapliga, samhélleliga
och etiska perspektiv. Denna typ av varderandepraktiker ingar explicit pa flera hall i utbildningen.

5.1 Inom huvudomradet for utbildningen gora bedémningar med hansyn till relevanta vetenskapliga
aspekter

Att gora bedémningar baserade pa vetenskapliga aspekter ar en sjalvklar del i arbetet med
masterprojekten dar den egna forskningen maste relateras och utvarderas i forhallande till existerande
forskning inom omrédet. Aven ur ett produktionsperspektiv gors olika typer av bedémningar av egna
och andras arbeten baserade pa vetenskapliga aspekter. | delkursen Designteori diskuteras bl.a.
skillnaden mellan designorienterad forskning och forskningsorienterad design, dar den senare ansatsen
beskriver ett angreppssatt dar forskning och vetenskaplig metodik kan anvéndas som en del i en
kommersiell produktionsprocess. P4 samma delkurs tranas ocksa studenterna i att analysera och
beddma aktuell publicerad forskning.

5.2 Inom huvudomradet for utbildningen gora bedomningar med hansyn till relevanta samhélleliga
och etiska aspekter

Medieteknik &r ett bransch- och samhallsnéra &mne, vilket innebar att utbildningarna inom amnet har
stort fokus pa att dels undervisa om aktuella tekniker och processer som anvands inom industrin men
dven pa att hitta losningar pa konkreta problem i arbetsliv och samhélle. Ett viktigt kriterium i
studenternas val av &mne for masterprojekten &r att resultatet av arbetet ska vara intressant och
anvandbart i relation till antingen forskning eller samhéllelig utveckling. Studenternas fardigheter att
vardera sina designlosningar i relation till samhélleliga problem trdnas och utvérderas pa olika
moment dven i de inledande delkurserna.

Delkursen Kritisk design behandlar explicit olika etiska aspekter av designpraktik. Det kan
handla om att belysa dolda normer kring till exempel genus eller etnicitet som byggs in i
designl6sningar. En annan aspekt som tas upp ar fragor kring hallbarhet och hur man kan designa for
social och ekologisk hallbarhet. Inom delkursen Designteori handlar en central tematik om kvaliteter i
design, och olika sétt att vardera designlGsningar pa. Inom ramen for denna tematik presenteras bland
annat olika metoder att synliggtra etiska problematiker som en del av en designprocess, t.ex. genom
en ansats kallad reflective design. Ett annat exempel pa hur etiska dvervaganden kan végas in i en
utvecklingsprocess tas upp pa introduktionskursen inom omradet tillganglighet, dar det handlar om att
utforma tekniska losningar med specifika anvandargrupper i atanke, som bla. kan lida av olika former
av funktionsnedsittningar. Principen “design for alla” tas ocksé upp som en ledstjdrna vid interaktiv
design.

5.3 Medvetenhet om etiska aspekter pa utvecklings- och forskningsarbete

Olika fragestallningar relaterade till forskningsetik behandlas i forelasningar kring upplagget for
masterprojektet, men kanske sarskilt i handlednings- och uppsatsprocessen. Har behandlas fragor som
hantering av kéllmaterial, anonymisering m.m. Fragor kring plagiering &r en annan viktig fraga som
diskuteras inom programmet. Har kommer konsekvent plagiatverktyget Urkund anvandas for att
granska studenternas inlamningsuppgifter.

Examensmal 6

Fér masterexamen ska studenten visa insikt om vetenskapens mdjligheter och begrdnsningar, dess roll i
samhdllet och mdnniskors ansvar fér hur den anvdnds
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Masterprogrammet lagger stort fokus pa reflektioner kring forskning och vetenskaplighet och hur
dessa praktiker kan vidareutveckla aktuella yrkespraktiker, genom att fokusera pa konceptualisering
och kommunikation av praktiskt yrkeskunnande. Utbildningen lagger aven fokus pa att formedla
aktuella forskningsron dar studenterna trdnas i att omsatta dessa forskningsresultat i praktiskt
utvecklingsarbete.

Examensmal 7

F6r masterexamen ska studenten visa formdga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att ta
ansvar fér sin kunskapsutveckling.

Det finns ett flertal moment i masterprogrammet dar studenterna sjalva formulerar sina projekt och tar
ansvar for att soka reda pa relevanta teorier och forskningslitteratur. Den stora andelen valbara
moment och fordjupningskurser stéller ocksa krav pa studenternas formaga att identifiera behov av
ytterligare kunskap. Slutligen stéller masterprojektet ocksa krav pa sjalvstandighet kring att utveckla
kompetenser och kunskaper som kravs for att genomfora arbetet.

Arbetslivets perspektiv

Utbildningen &r utformad med ett tydligt arbetsmarknadsperspektiv, dar utbildningen direkt pekar mot
existerande yrkesroller som exempelvis interaktionsdesigner, anvandarupplevelsedesigner (UxD), user
researcher, projektledare, etc. Masterutbildningen skapar forberedelse for yrkesroller pa en avancerad
niva sasom projektledare, analytiker, och utredare, forutom amnesspecifika kunskaper far studenterna
en fordjupad kompetens i analytiska metoder och kritiskt tankande. Utbildningen ger ocksa en
forberedelse for fortsatta doktorandstudier och en akademisk Kkarridr. Generellt sett ar
medieteknikkunskaper hogt efterfragade pa arbetsmarknaden och studenterna har normalt inte problem
att fa arbete efter utbildningen. Pa senare ar har efterfragan pd masterexamen okat och vi gor
bedomningen att denna examensgrad ar allt mer efterfragad i platsannonser. Inom ramen for
utbildningen kommer studenterna vid ett flertal tillfallen arbeta med projekt med externa
uppdragsgivare och med reella problem med relevans for studenternas framtida yrkesliv.

| samband med inrattandet av masterprogrammet kommer det ocksa inréttas ett branschrad,
bestdende av representanter fran majliga arbetsgivare fran naringsliv och offentlig sektor. Detta
branschrdd kommer formodligen Overlappa med det rdd som under 2017 inrattas for
utbildningsprogrammet IT Medier och Design. Branschradet kommer lopande ha inflytande Gver
kursernas utformning och innehall. Medieteknikdmnet bestar ocksa av ett antal adjungerade larare
som har halvtidstjanst pa hogskolan och halvtid i branschen. Dessa utgor ocksa en viktig kalla till
kontakt med branschen och till studenternas framtida yrkesliv.

Studenternas perspektiv

Studentrepresentation och och kursutvarderingar inom masterprogrammet
Inom alla program har medieteknik programrad som ses ett par ganger per termin. Programradet for
masterprogrammet kommer att utgéras av disputerade larare med insyn i programmet, samt av tva
studentrepresentanter. Generellt dokumenteras programradsmdéten alltid genom protokoll som &r
tillgangliga. Genom representationen i programradet har studenterna inflytande Gver innehall och
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utformning av specifika kurser, samt medverkar i diskussioner kring storre forandringar i programmet.
Programradets ansvarsomraden:

e foresla andringar av utbildningsplaner (faststalls efter granskning sedan av fakultetsnamnden
pa hogskolan)

o foresla kursplaner (faststalls sedan efter granskning av institutionsnamnden)

o faststélla litteraturlistor for mangvetenskapliga kurser inom programmet

e utse examinatorer for mangvetenskapliga kurser inom programmet

e folja upp kursvéarderingar

e yttra sig Over litteraturlistor for programanpassade amneskurser

Det aligger programradet att initiera och utvardera de atgéarder som vidtagits for att sakra utbildningens
kvalitet. Det praktiska genomforandet av de enskilda rutinerna kan ske dels direkt i programradets
regi, dels av de larare/lararlag som ansvarar for de respektive delkurserna. Samtliga utvarderingar ska
understallas programradet for vidare hantering i hogskolans 6vergripande system for kvalitetssékring.

Ett annat viktigt verktyg for studentinflytande sker genom kursutvarderingar. De huvudsakliga
lokala rutinerna for kursutvarderingar bestar av:

e De allmanna utvarderingar tva ganger per termin som é&r obligatoriska for samtliga
utbildningsprogram pa hogskolan. Dessa kommer att fokusera dels pa utbildningsplanens
évergripande larandemal — sett till i vilken fas i utbildningen studenterna befinner sig — dels pa
de praktiska omstandigheterna kring utbildningen, sa att studenternas utbildningsgang
underlattas pa det praktiska-organisatoriska planet. Dessa utvarderingar organiseras av
programradet.

o De elektroniska kursutvarderingar som gors efter varje kurs och delkurs. Dessa utvarderingar
fokuserar pa kursens larandemal, examinationsform, pedagogiska arbetsformer, relation till
tidigare kurser och laborativ infrastruktur. Detta for att fa en I6pande aterkoppling fran
studenthall kring hur utbildningens progressionskrav uppfattas och fungerar. De elektroniska
utvarderingarna bestar av tva delar: ett fasta obligatoriska fragor, och lararens/handledarens
mer specifika fragor som mer knyter an val till varje kurs- och delkurs speciella inriktning
(teoretisk, fardighetstranande, eget arbete 0.s.v.), och ger studenten tillfalle att reflektera Gver
kursens plats i hela utbildningen.

Resultaten fran kursutvarderingarna behandlas sedan pa programradsmotena, dar de diskuteras och
analyseras i samrad med studentrepresentanterna. Programradet kan sedan arbeta fram
rekommendationer for forandringar i delkursernas innehall och/eller utformning.

Det pagar for narvarande ett arbete pa hogskolan med att ytterligare forbattra kursvéarderingar pa
hogskolan. Hittills har medieteknikdmnet arbetat med summativa utvarderingar, nu diskuteras att man
aven skulle anvanda sig av formativa utvdrderingar under kursens gang. Det skulle starka
studentdialogen pa ett formellt plan och skapa mer omfattande dokumentation Gver aren.

Jamstalldhetsperspektiv

Jamstalldhet ar en aterkommande diskussionspunkt inom medieteknikdmnet som har ett kollegium
bestdende av merparten man. Amnet arbetar medvetet med frdgan exempelvis vad det galler
bemanning dar amnet anser att det ar mycket viktigt att bada kénen representeras och darmed kan
utgora en identifikationsmajlighet for s manga som majligt. Det ar ett problem att studenterna oftast
bestar av halften kvinnor och hélften man medan larare och forskare hégre upp i den akademiska
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karridren inte aterspeglar grundnivaernas konrepresentation. En satsning ar att forsoka anvanda sig av
enbart kvinnliga gastforelasare for att kompensera for bristen pa jamn representation.

En annan aspekt amnet uppmarksammar &r den litteratur som ingar i kurserna och se till att
studenterna laser litteratur och forskning skrivna av bade kvinnor och man. Av samma skal som att
amnet forsoker gora en mer jamstalld bemanning anser man att det ar mycket viktigt att visa att bade
kvinnor och man far representera kunskap och positioner pa avancerad niva.

Amnet har inrattat ett format som kallas ‘genusobservatdrer’ inom dmnet. Det innebir att
studenterna utser representanter med sarskilt uppdrag att bevaka jamstalldheten och aterkoppla
klassens upplevelser och erfarenheter i stort och smatt till programansvariga.

Utover dessa mer praktiska moment ingar aven feminism och kritiska perspektiv i flera kurser i
masterprogrammet. Amnet har ett uttalat forskningstema kring normkritisk design inom &mnet som
dven aterspeglar sig i kurser och kurslitteratur, inte minst i kurserna ‘Critical perspectives in
interaction design’ och ‘Design theory’.

1
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Bilaga 1: Utbildningsplan

Utbildningsplan
Masterprogram i design av interaktiva medier, 120 hogskolepodng
(Interactive Media Design, Master's Programme, 120 ECTS credits)

Programkod: XXX

Ansvarig institution:  Institutionen for Naturvetenskap, Miljé och Teknik
Utbildningsniva Avancerad niva

Giltig fr.o.m. XXX

1. Faststdllande

Utbildningsplanen ar faststalld av utbildnings- och forskningsnamnden for humaniora, samhallsvetenskap
och teknik vid Sodertdrns hogskola den xxxxxx enligt bestammelserna i hogskoleférordningen.

2. Behorighetskrav
Kandidatexamen inklusive minst 90 hogskolepoang i medieteknik eller motsvarande. Dessutom
gymnasiekurs Sv B/Sv2 B eller motsvarande.

3. Nationella mal fér masterexamen

Kunskap och forstaelse
For masterexamen skall studenten

e visa kunskap och forstaelse inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet saval brett
kunnande inom omradet som vasentligt fordjupade kunskaper inom vissa delar av omradet samt
fordjupad insikt i aktuellt forsknings- och utvecklingsarbete, och

e visa fordjupad metodkunskap inom huvudomradet for utbildningen.

Fardighet och formaga
For masterexamen skall studenten

e visa formaga att kritiskt och systematiskt integrera kunskap och att analysera, bedéma och
hantera komplexa foreteelser, fragestallningar och situationer dven med begransad information,

e visa formaga att kritiskt, sjalvstandigt och kreativt identifiera och formulera fragestallningar, att
planera och med adekvata metoder genomfdra kvalificerade uppgifter inom givna tidsramar och
darigenom bidra till kunskapsutvecklingen samt att utvardera detta arbete.

e visa formaga att i saval nationella som internationella sammanhang muntligt och skriftligt klart
redogora for och diskutera sina slutsatser och den kunskap och de argument som ligger till grund
for dessa i dialog med olika grupper, och

e visa sadan fardighet som fordras for att delta i forsknings- och utvecklingsarbete eller for att
sjalvstandigt arbeta i annan kvalificerad verksamhet.

Varderingsformaga och férhallningssatt
For masterexamen skall studenten

e visa formaga att inom huvudomradet for utbildningen géra bedomningar med hansyn till
relevanta vetenskapliga, samhalleliga och etiska aspekter samt visa medvetenhet om etiska
aspekter pa forsknings- och utvecklingsarbete,
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e visainsikt om vetenskapens mojligheter och begransningar, dess roll i samhallet och manniskors
ansvar for hur den anvands, och

e visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att ta ansvar for sin
kunskapsutveckling.

4. Programspecifika mal

Kunskap och forstaelse
Efter genomgangen utbildning har studenten

e brett kunnande inom dmnet medieteknik

e visentligt fordjupad forstaelse for vetenskapligt arbete, metodutveckling och
forskningsprocessen inom medieteknik, sarskilt inom falten medie- och interaktionsdesign,
anvandarupplevelse, och anvandarforskning.

e avancerade teoretiska kunskaper om interaktiva medier, anvandarupplevelse,
interaktionsdesign, anvandarcentrerad utveckling och designteori ur en medieteknisk synvinkel.

e fordjupade kunskaper om produktions- och designmaéssiga perspektiv pa och villkor
for utveckling och produktion inom ny medie- och informationsteknik.

Fardighet och formaga
Efter genomgangen utbildning har studenten

e god férmaga att sjalvstandigt formulera ett vetenskapligt problem, bearbeta detta i en
vetenskaplig studie, samt kommunicera resultatet pa svenska och engelska, och pa detta satt
bidra till kunskapsutvecklingen inom omradet

e mycket god formaga till kritisk reflektion kring designldsningar och praktiskt designarbete samt
kontextualisering av design

e mycket god formaga att analysera och formulera designlésningar for komplexa problem dar
intressenter och anvandargrupper inkluderas i processen samt att kommunicera och gestalta
dessa dessa muntligt, multimedialt och skriftligt pa svenska och engelska.

e mycket goda yrkesmassiga fardigheter inom vertygs- och metodanvandning inom medie- och
interaktionsdesign.

Varderingsformaga och férhallningssatt
Efter genomgangen utbildning har studenten

o Okad medvetenhet om etiska och juridiska forutsattningar och krav som reglerar forskning och
utveckling inom det medietekniska forskningsomradet.

e ettreflekterande och etiskt forhallningssatt till designprocessen innovation, design och utveckling
inom IT- och mediebranschen.

e ha mycket god férmaga att vardera digitala artefakter, med hansyn till varden sasom etik,
samhallsnytta, anvandbarhet och brukskvaliteter.

e fbra avancerade resonemang kring de konsekvenser olika designlésningar har med avseende pa
exempelvis etik, normer, hallbarhet, innovation, interaktion och kommunikation

e  kritiskt bedéma och vardera kvaliteter hos designlosningar och designmaterial utifran olika
teoretiska perspektiv

5. Anstallningsbarhet

De studerande forbereds for kvalificerad yrkesverksamhet inom det medietekniska omradet, med séarskilt
fokus mot interaktionsdesign, upplevelse- och speldesign, samt design av interaktiva medier. Programmet
fokuserar pa design och produktion av interaktiva medier och digitala artefakter och tjanster i olika
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kontexter och utifran skilda perspektiv och varden.

De utexaminerade studenterna har en bred kompetens som innebér att de kan arbeta med de flesta led i
design- och produktionsprocessen. Programmet ar ocksa forskningsforberedande.Den hoga teoretiska
och forskningsférberedande nivan gor studenterna sarskilt lampade for analytiska och
projektledarmadssiga yrkesroller och arbetsuppgifter.

6. Examen

Examensbendamning:
Masterexamen inom huvudomradet medieteknik
Degree of Master of Science (two years) with a Major in Media Technology

Krav for examen:
Filosofie kandidatexamen samt fullgjorda kursfordringar om 120 hogskolepoang inom programmet. For
masterexamen skall studenten inom ramen for kursfordringar ha fullgjort ett sjalvstandigt arbete
(examensarbete) om minst 30 hogskolepodng pa avancerad niva.

7. Programmets upplaggning

Studierna vilar pa en mangvetenskaplig grund och har inslag av humanistisk, samhallsvetenskaplig och
teknisk karaktar. Kurserna ger avancerade fardigheter i medieproduktion och interaktionsdesign. Arbetet
utfors individuellt och i grupp. Kurserna ger avancerade kunskaper i begrepp, teori och metod for
interaktionsdesign och medieteknikomradena.

Vidare studeras IT, medier och designs betydelse i samhallet, samt teorier och metoder inom
amnesrelaterad forskning.

Teoretiska kunskaper och praktiska fardigheter tillampas regelbundet och knyts samman i praktiska
projektarbeten. Kurser i teori och metod integreras i ett sjalvstandigt genomfort examensarbete som ska
resultera i en vetenskaplig artikel

8. Kurser som obligatoriskt ingar i programmet

Design av Interaktiva Medier 1, 30 hp
Design av Interaktiva Medier 2, 30 hp
Design av Interaktiva Medier 3, 15 hp
Design av Interaktiva Medier 4, 30 hp

Student som foljer utbildningsprogrammet &r garanterad plats pa de obligatoriska kurser som ges inom
ramen for programmet alternativt pa nagon av de inriktningar/kurser som ges inom programmet (se 12
Ovrigt, géllande behérighet).

9. Kurser som kan inga i programmet

Inom termin 3 finns 15 hp valbara moment déar studenten kan ldsa kurser pa grundniva eller
avancerad niva inom relevanta omraden efter samrad med programansvarig. Inom ramen for amnet
medieteknik erbjuds idag foljande kurser pa avancerad niva.

1054ME Aktuella forskningsteman i medie- och interaktionsdesign 7,5 hp

1066ME Aktuella forskningsteman i medieteknik - kritiska perspektiv 7,5 hp
1065ME Aktuella forskningsteman i social interaktion och teknikanvandning 7,5 hp
1102ME Designteori och designforskning 7,5 hp

1062ME Information Management 5 hp
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1093ME Game Studies in Practice 15 hp

Studenten har alltid platsgaranti pa ett urval kurser som motsvarar upp till heltidsstudier, dock inte med
garanti pa forstahandsval. For behorighet se respektive kursplan.

10. Examensarbete/sjilvstandigt arbete

Det sjalvstandiga examensarbetet inom masterprogrammet bestar av en masteruppsats om 30
hogskolepoang.

11. Tillgodordknande av tidigare utbildning

Student har ratt att fa prévat om tidigare utbildning eller verksamhet kan godtas for tillgodordknande
inom programmet.

12. Ovrigt

For behorighet till kurser inom programmet, se respektive kursplan.
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Bilaga 2: Kursplaner

Termin 1 - Interactive Media Design 1, 30 hp

Design av Interaktiva Medier 1, 30 hogskolepoang
(Interactive Media Design 1, 30 credits)

Kurskod: XXX

Amnesgrupp: Medieteknik

Huvudomrade: Medieteknik

Ansvarig institution: Naturvetenskap, miljo och teknik
Utbildningsomrade/n: Tekniska omradet 100%

Ges endast inom foljande program: Design av Interaktiva Medier
Betygsalternativ pa hel kurs: G/VG

Utbildningsniva: Avancerad niva

Fordjupning: A1N (Avancerad niva, har endast kurs/er pa grundniva som férkunskapskrav)
Undervisningssprak: Engelska

Giltig fr.o.m: XXX

1. Faststallande

Kursplanen ar faststalld av Institutionsnamnden for naturvetenskap, miljo och teknik vid Sédertorns
hogskola den XXX enligt bestammelserna i hogskoleférordningen.

2. Behorighetskrav

Kandidatexamen inklusive 90 hégskolepodng i medieteknik eller motsvarande som huvuddamne, samt
Engelska B eller motsvarande.

3. Larandemal
Efter genomgangen kurs kan studenten:

Kunskap och forstaelse

o redogora for designteori och relaterade kunskapsteoretiska begrepp och ramverk

e redogora for kunskaper om kvaliteter, begrepp, och metoder relaterade till design av interaktiv
media

e  kritiskt granska aktuella forskningsteman inom omradena interaktiv teknik och interaktionsdesign

Fardighet och formaga

e gestalta, visualisera och kommunicera idéer och koncept med hjalp av olika tekniker och metoder
sasom skisser, modeller och prototyper
e analysera och formulera designlosningar for komplexa problem dar intressenter och
anvandargrupper inkluderas i processen
e sjalvstandigt driva utforskandeprocesser dar design anvands som ett verktyg for
kunskapsinsamling
e fora avancerade resonemang och reflektera 6ver den egna designpraktiken samt gora analyser av
designpraktik i allmanhet, baserat pa teorier och forskning
e motivera, forsvara och kritisera designbeslut och designval med stod i saval empiriska
undersokningar som i relevanta teoretiska modeller och forskning
|
Ansokan om tillstand att utfarda masterexamen
Medieteknikdmnet, Sédertérns hogskola Page 30



Varderingsformaga och forhallningssatt

e fora avancerade resonemang kring de konsekvenser olika designlésningar har med avseende pa
exempelvis etik, normer, hallbarhet, innovation, interaktion och kommunikation

e  kritiskt bedéma och vardera kvaliteter hos designlosningar och designmaterial utifran olika
teoretiska perspektiv

4. Innehall, delkurser och examinationsmoment

Kursen erbjuder teoretiska ansatser och praktiska verktyg som mojliggor for studenterna att sjalvstandigt
driva teoretiskt grundade designprojekt och designutforskanden med olika interaktiva material. Verktygen
bestar av saval praktiska designfardigheter och kunskap kring metoder, teknologier och material, saval
som teoretiska och analytiska koncept och ramverk. Dessa kunskaper och fardigheter syftar till att stodja
bade en professionell karridr som interaktionsdesigner och en forskningsorienterad karriar.

Interaktionsdesign och mediaproduktion, 15 hégskolepodng

(Introduction to Interactive Media Design, 15 credits)

Delkursen ger en inblick och 6versikt 6ver omradet interaktiv media samt aktuella forskningstematiker
med anknytning till interaktionsdesign och mediaproduktion. Delkursen utvecklar och ger olika perspektiv
pa design som begrepp och praktik samt relaterade begrepp som designtankande och designutforskande.
Inom delkursen kommer studenterna gora teoretiskt baserade analyser med utgangspunkt i praktiska
designdvningar med interaktiva material. Delkursen behandlar dven gestaltning och artikulering av
koncept och idéer bade som en del av en kreativ skapandeprocess saval som for att kommunicera idéer
till mottagare och kunder. Delkursen introducerar metoder och verktyg for prototypning av interaktivitet
med hjalp av fysiska och digitala material med olika egenskaper. Centralt ar att applicera lampliga och
relevanta teknologier for att prototypa interaktion och utforska hur egenskaperna hos de interaktiva
materialen paverkar upplevelsen. Delkursen fokuserar pa byggandet av prototyper for att testa idéer,
koncept och tekniker.

1001, Introduktion till Design av Interaktiv Media, 5 hogskolepoang
(Introduction to Interactive Media Design, 5 credits)
Betygsalternativ: U/G/VG

1002, Skisstekniker och konceptgestaltning, 5 hogskolepoang
(Sketching and concept articulation, 5 credits)
Betygsalternativ: U/G/VG

1003, Upplevelseprototypning, 5 hogskolepoang
(Experience Prototyping, 5 credits)
Betygsalternativ: U/G/VG

Designteori, 7,5 hégskolepodng

(Design Theory, 7,5 credits)

Delkursen fokuserar pa design som vetenskapsdoman och olika satt att konceptualisera praktiska
designkunskaper, till exempel i form av designmonster. Delkursen utforskar specifikt forskning genom
design som en forskningsmetod och approach fér vetenskapligt utforskande. Teoretiska ramverk och
designkvaliteter introduceras och anvands for att vardera och analysera interaktiva artefakter.

1004, Designteori, 7,5 hogskolepoang
(Design Theory, 7,5 credits)
Betygsalternativ: U/G/VG
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Anvandarupplevelse och anvandarforskning 1, 7,5 hp
(User experience and user research 7,5 credits)

Kursen fokuserar pa teorier och metoder for en fordjupad forstaelse for méanniskans roll i forhallande till
interaktiva digitala medier, med ett sarskilt fokus pa anvandning och anvandarupplevelse. Kursen
behandlar olika forskningsmetoder for att studera manniskor och teknikanvandning, t.ex. i form av
etnografiska studier, observations- och anvandbarhetsstudier, deltagande design, etc.

1005, Anvandarupplevelse och anvandarforskning |, 7,5 hp
(User experience and user research 7,5 credits)

Betygsalternativ: U/G/VG
5. Undervisningens upplagg

Undervisningen sker i form av forelasningar, seminarier, workshops, laborationer, praktiska dvningar och
projektarbeten.

6. Examination

1001, Introduktion till design av interaktiv media

- Skriftliga inlamningsuppgifter

- Skriftlig rapport

1002, Skisstekniker och konceptgestaltning

- Seminariedeltagande

- Inldamningsuppgifter

1003, Upplevelseprototypning

- Deltagande pa seminarier, workshops och laborationer
- Inldamningsuppgifter

- Projektredovisning

1004, Designteori
- Skriftliga inlamningsuppgifter
- Seminariedeltagande
- Individuell skriftlig rapport
1005, Anvandarupplevelser och anvandarforskning

- Skriftliga inlamningsuppgifter
- Individuell skriftlig rapport
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Termin 2 - Interactive Media Design 2, 30 hp

Kursplan

Design av Interaktiva Medier 2, 30 hogskolepoang
(Interactive Media Design , 30 ECTS credits)
Kurskod: XXX

Amnesgrupp: Medieteknik

Huvudomrade: Medieteknik
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Ansvarig institution: Naturvetenskap, miljé och teknik

Utbildningsomrade/n: Tekniska omradet 100%

Ges endast inom foljande program: Design av Interaktiva Medier

Betygsalternativ pa hel kurs: G/VG

Utbildningsniva: Avancerad niva

Fordjupning: ALN (Avancerad niva, har endast kurs/er pa grundniva som férkunskapskrav)
Undervisningssprak: Engelska

Giltig fr.o.m: XXX

1. Faststallande

Kursplanen ar faststalld av Institutionsnadmnden foér naturvetenskap, miljé och teknik vid Sédertorns
hogskola den XXX enligt bestdmmelserna i hogskoleférordningen.

2. Behorighetskrav

Antagen till masterprogrammet i medieteknik: Design av interaktiva medier.

3. Larandemal
Kunskap och forstaelse
Efter genomgangen kurs har studenten

e vasentligt fordjupade kunskaper om metoder for att gestalta kritiska fragor genom design

e vasentligt fordjupade kunskaper i teoretiska och analytiska perspektivinom ramen for kritisk
design

o fordjupade kunskaper i hur datamangder tekniskt kan visualiseras

e vasentligt fordjupade kunskaper i teorier om samhallseffekter av visualiseringar av stora
datamangder

e vasentligt fordjupade kunskaper i att formulera ett sjalvstandigt vetenskapligt problem

o fordjupade kunskaper i att reflektera 6ver sitt och andras vetenskapliga arbete

o kunskaper om avancerade metoder inom vetenskaplig visualisering,

Fardigheter och férmaga
Efter genomgangen kurs har studenten

e fbra avancerade resonemang kring relationen mellan design, samhallsnormer och maktstrukturer
e fardigheter i att extrahera och visualisera dataméangder pa ett funktionellt satt

o fordjupad formaga att sjalvstandigt driva och redovisa en vetenskaplig studie med god akribi

o sjalvstandigt tillampa vedertagna metoder for vetenskaplig visualisering,

e delta i utvecklingen av nya metoder for vetenskaplig visualisering.

Vérderingsformaga och forhallningssatt

Efter genomgangen kurs har studenten

mycket god formaga att vardera konsekvenser av digitala artefakter, med hansyn till viarden
sasom hallbarhet och genus.
fordjupad medvetenhet om etisk problematik i samband med studier av anvéandare.

4. Innehall, delkurser och examinationsmoment

Terminen bestar av tre delkurser: Kritiska perspektiv i design, Avancerade visualiseringstekniker och ett
Designprojekt.
e
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Kritiska perspektiv i design, 10 hp

En mangvetenskaplig kurs med inslag av humaniora och samhéllsvetenskap dar perspektiv kring genus,
makt och varderingar i sociala rorelser i digitala medier anvands som ett satt att analysera,
problematisera och gestalta digitala mediers roll som béarare och understédjare av idéer och normer i
samhallet.

1001, Kritiska perspektiv i design, designmetoder, 5 hp
(Critical perspectives in design - Critical design, 5 credits)

Betygsalternativ: U/G/VG

1002, Kritiska perspektiv i design - teoretisk analys, 5 hp
(Critical perspectives in design - Interaction Criticism, 5 credits)

Betygsalternativ: U/G/VG

Avancerade visualiseringstekniker, 5 hp

| denna delkurs behandlas tekniker och metoder for att visualisera information och data. Kursen
behandlar bade hantering av stora informationsméangder (s.k. big data), saval som grafiska
representationer och gestaltningar av data i tva och tre dimensioner.

1003, Avancerade visualiseringstekniker, 5 hp

(Advanced visualisation techniques, 5 credits)
Betygsalternativ: U/G/VG

Designprojekt 15 hp

| denna delkurs utfor studenterna ett utforskande designprojekt i samverkan med externa
problemagare. Studenterna utfor planerar och genomfoér ett projektarbete med designinriktning som
dokumenteras och presenteras i form av en uppsats.

1004 Designprojekt: inlamningsuppgifter, 7,5 hp
(Design project: assignments 7,5 ECTS credits)
Betygsalternativ: U/G/VG

1005 Designprojekt: uppsats, 7,5 hp
(Design project: essay 7,5 ECTS credits)
Betygsalternativ: U/G/VG

5. Undervisningens upplaggning

Undervisningen sker i form av foreldsningar, seminarier, praktiska dvningar och projektarbeten
individuellt saval som i grupp. Teoretiska och praktiska inslag integreras ofta for att trana studenter i
reflektion och analys. Seminarier och projektarbeten ar obligatoriska.

6. Examination
1001, Kritiska perspektiv i design, designmetoder, 5 hp

1
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1002, Kritiska perspektiv i design - teoretisk analys, 5 hp
1003, Avancerade visualiseringstekniker, 5 hp
1004 Designprojekt: inlamningsuppgifter, 7,5 hp

1005 Designprojekt: uppsats, 7,5 hp

7. Litteratur
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Lundmark S and M Normark. 2012. Reflections on norm-critical design efforts in online youth counselling.
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Maria Normark and Jakob Tholander. (2014). Performativity in sustainable interaction: the case of
seasonal grocery shopping in ecofriends. In Proceedings of the SIGCHI Conference on Human
Factors in Computing Systems (CHI '14). ACM, New York, NY, USA, 271-280.

Daniela K. Rosner. 2012. Craft, computing & culture. In Proceedings of the ACM 2012 conference on
Computer Supported Cooperative Work Companion (CSCW '12). ACM, New York, NY, USA, 319-322.

Sengers, P., Boehner, K., David, S., and Kaye, J. 2005. Reflective design. Proc CC '05. ACM, 49-58. 2005.

Sengers, P., and Gaver. W.(2006) Staying open to interpretation: engaging multiple meanings in design
and evaluation. Proc DIS '06. ACM, 99-108. 2006.

Silberman M. Six and B Tomlinson. 2010. Toward an ecological sensibility: tools for evaluating sustainable
HCI. In CHI '10 Extended Abstracts on Human Factors in Computing Systems (CHI EA '10). ACM, New
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materials. In Proceedings of the SIGCHI Conference on Human Factors in Computing Systems (CHI
'12). ACM, New York, NY, USA, 2499-2508.

Verbeek, P.-P., (2011). Moralizing Technology: Understanding and Designing the Morality of Things.
University of Chicago Press, 2011.

Zimmerman,J, J. Forlizzi, and S. Evenson. 2007. Research through design as a method for interaction

design research in HCI. In Proceedings of the SIGCHI Conference on Human Factors in Computing
Systems (CHI '07). ACM, New York, NY, USA, 493-502.

Alexandru Telea, Data Visualization: Principles and Practice, A K Peters Ltd, 2007, ISBN 978-1568813066,
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Charles Hansen and Chris R. Johnson (eds.), The Visualization Handbook, Academic Press, 2004, ISBN: 978-
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Brodlie, K. W., Carpenter, L. A., Earnshaw, R. A,, Gallop, J. R., Hubbold, R. J., Mumford, A. M., ... &
Quarendon, P. (Eds.). (2012). Scientific visualization: techniques and applications. Springer Science
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Press.
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8. Begransningar i ratten att tillgodorakna kursen i examen

Kursen far inte tillgodordknas i examen samtidigt med inom eller utom landet genomgangen kurs, vars
innehall helt eller delvis 6verensstimmer med innehallet i kursen.

Design av Interaktiva Medier 2, 30 hogskolepoang
(Interactive Media Design 2, 30 credits)

Termin 3 - Interactive Media Design 3, 15 hp

Kursplan

Design av Interaktiva Medier 2, 15 hogskolepoang
(Interactive Media Design, 15 ECTS credits)
Kurskod: XXX

Amnesgrupp: Medieteknik

Huvudomrade: Medieteknik
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Ansvarig institution: Naturvetenskap, miljé och teknik

Utbildningsomrade/n: Tekniska omradet 100%

Ges endast inom foljande program: Design av Interaktiva Medier

Betygsalternativ pa hel kurs: G/VG

Utbildningsniva: Avancerad niva

Fordjupning: ALN (Avancerad niva, har endast kurs/er pa grundniva som férkunskapskrav)
Undervisningssprak: Engelska

Giltig fr.o.m: XXX

1. Faststallande

Kursplanen ar faststalld av Institutionsnadmnden fér naturvetenskap, miljé och teknik vid Sédertorns
hogskola den XXX enligt bestammelserna i hogskoleférordningen.

2. Behorighetskrav

Interactive media design 1 och 2.

3. Larandemal
Kunskap och forstaelse
Efter genomgangen kurs kan studenten

e uppvisa fordjupade kunskaper om teorier och begrepp relaterade till anvandarupplevelse och
estetik i relation till interaktiva medier

e med hjalp av en férdjupad kunskap inom det valda forskningsomradet kunna
redogora for, och med hog grad av sjalvstandighet kunna analysera och kritiskt
bed6ma, innehallet i vetenskaplig litteratur,

Fardigheter och férmaga
Efter genomgangen kurs kan studenten

e genomfora analyser av interaktiva artefakter utifran teorier om estetik och anvandarupplevelse
e genomfora en litteraturstudie av vetenskaplig litteratur inom ett val avgransat omrade
e redogodra och sammanfatta forskningslaget for ett givet omrade
e kunna sammanfatta och kommunicera det centrala innehallet i tongivande
forskningsbaserad litteratur till en akademisk saval som till en icke-akademisk
malgrupp i tal och skrift,

Varderingsformaga och férhallningssatt

Efter genomgangen kurs kan studenten

e idiskussion med andra forhalla sig kritiskt till egna varderingar och
forestallningar,

e genom reflektion kunna precisera sitt kunnande och sitt personliga behov av
ytterligare kunskap samt identifiera olika vagar att forvarva ny kunskap.

4. Innehall, delkurser och examinationsmoment

1
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Den obligatoriska delen av terminen utgors av 15 hp fordelat pa tva delkurser

Anvandarupplevelse och anvandarforskning I, 7,5 hp
(User experience and user research 7,5 credits)

Kursen ger en fordjupning av teorier och metoder fér anvandarupplevelse och anvandarforskning. Pa
denna delkurs ligger sarskilt fokus pa teorier for anvandarupplevelse och estetiska dimensioner av
interaktion, samt hur man bedémer och utvarderar estetiska och upplevelseorienterade kvaliteter.

1001, Anvandarupplevelse och anvandarforskning 11, 7,5 hp
(User experience and user research Il 7,5 credits)

Betygsalternativ: U/G/VG

Individuell specialisering, 7,5 hégskolepoang

(Individual Specialisation, 7,5 credits)

Individuell laskurs som maijliggor for studenterna att férdjupa sig inom ett omrade relevant for design av
interaktiv media.

1002, Individuell specialisering, 7,5 hogskolepoang
(Individual specialization, 5 credits)
Betygsalternativ: U/G/VG

5. Undervisningens upplaggning

Undervisningen sker i form av foreldsningar, seminarier, praktiska dvningar och projektarbeten
individuellt saval som i grupp. Teoretiska och praktiska inslag integreras ofta for att trana studenter i
reflektion och analys. Seminarier och projektarbeten ar obligatoriska.

6. Examination

1001, Anvandarupplevelse och anvandarforskning Il, 7,5 hp
(User experience and user research Il 7,5 credits)

Betygsalternativ: U/G/VG

1002, Individuell specialisering, 7,5 hogskolepoang
(Individual specialization, 5 credits)
Betygsalternativ: U/G/VG

7. Litteratur

e McCarthy, John, and Peter Wright. "Technology as experience." interactions 11.5 (2004): 42-

43.

Dewey, John. Art as experience. Penguin, 2005.

Bardzell, Jeffrey, and Shaowen Bardzell. "Humanistic Hci." Synthesis Lectures on Human-
Centered Informatics 8.4 (2015): 1-185.

e Forlizzi, Jodi and Battarbee, Katja (2004): Understanding experience in interactive systems. In:
Proceedings of DISO4: Designing Interactive Systems: Processes, Practices, Methods, &
Techniques 2004. pp. 261-268

e Hassenzahl, Marc (2010): Experience Design: Technology for All the Right Reasons. Morgan and
Claypool Publishers

Ansdkan om tillstand att utfarda masterexamen
Medieteknikdmnet, Sédertérns hogskola Page 40



8. Begransningar i ratten att tillgodorakna kursen i examen

Kursen far inte tillgodordknas i examen samtidigt med inom eller utom landet genomgangen kurs, vars
innehall helt eller delvis 6verensstimmer med innehallet i kursen.

Design av Interaktiva Medier 2, 30 hégskolepoang
(Interactive Media Design 2, 30 credits)

Termin 4 - Design av Interaktiva Medier 4

Kurskod: XXX

Amnesgrupp: Medieteknik

Huvudomrade: Medieteknik

Ansvarig institution: Naturvetenskap, miljo och teknik
Utbildningsomrade/n: Tekniska omradet 100%

Ges endast inom foljande program: Design av Interaktiva Medier
Betygsalternativ pa hel kurs: G/VG

Utbildningsniva: Avancerad niva

Fordjupning: A1E (Avancerad niva, innehaller examensarbete fér masterexamen)
Undervisningssprak: Engelska

Giltig fr.o.m: XXX

1. Faststallande

Kursplanen ar faststalld av Institutionsnamnden foér naturvetenskap, miljé och teknik vid Sédertorns
hogskola den 2016-10-26 enligt bestimmelserna i hogskoleférordningen.

2. Behorighetskrav

Engelska B eller motsvarande, samt Design av Interaktiva Medier 1, 30hp
3. Ldrandemal

Efter genomgangen kurs kan studenten:

Kunskap och forstaelse

formulera ett avancerat designforskningsproblem och argumentera fér problemets relevans for
forskningsomradet

formulera ett teoretiskt ramverk som lampar sig for analys av ett designteoretiskt forskningsproblem

Fardighet och formaga
sjalvstandigt genomféra ett avancerat designorienterat forskningsprojekt under givna tidsramar och med
begransad information.
gora avancerade analyser av hur ett specifikt forskningsproblem relaterar, och bidrar till teoribildning
inom forskningsomradet
sjalvstandigt identifiera och vardera metoder och metodologiska alternativ av relevans for
forskningsomradet
kritiskt tolka kvaliteter hos interaktiva artefakter utifran relevanta teoretiska begrepp och ramverk
|
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sjalvstandigt diskutera och férsvara forskningsresultat i formen av en forskningsartikel, i muntliga
presentationer, samt i dialog med olika grupper
kritiskt bedoma och ge opposition pa ett storre sjalvstandigt uppsatsarbete

Varderingsformaga och forhallningssatt

kritiskt bedoma hur ett designorienterat forskningsprojekt relaterar till relevanta vetenskapliga, etiska och
samhalleliga aspekter.

Reflektera 6ver den paverkan som designbeslut kan ha pa individuella och sociala anvandningssituationer
avseende interaktiva artefakter.

4. Innehall, delkurser och examinationsmoment

Kursen bestar av sjalvstandigt arbete i form av ett designforskningsprojekt dar praktiskt design- och
utvecklingsarbete ar en integrerad del i forskningsprocessen. | arbetet kombineras metoder fran design
och empirisk forskning till en systematisk utforskandeprocess som inkluderar explorativt designarbete,
analyser och utvarderingar av designade artefakter, samt teoretiskt underbyggda beslut. Resultatet av
utforskandet presenteras i form av en forskningsartikel riktad mot en konferens eller journal relevant for
medieteknik.

Forskningsplan, 5 hogskolepoang
(Research Plan, 5 credits)

1001, Forskningsplan, 5 hogskolepoang
(Research Plan, 5 credits)

Betygsalternativ: U/G/VG

Designgestaltning och analys, 10 hogskolepoang
(Design Articulation and Analysis, 10 credits)

1002, Designgestaltning och Analys, 10 hogskolepoang
(Design Articulation and Analysis, 10 credits)
Betygsalternativ: U/G/VG

Sjalvstandigt examensarbete, 15 hogskolepodng
(Master's Dissertation, 15 credits)

1003, Sjalvstandigt Examensarbete (Forskningsartikel), 15 hogskolepodng
(Master's Dissertation, 15 credits)

Betygsalternativ: U/G/VG

5. Undervisningens upplagg

Undervisningen sker i forsta hand i form av individuell handledning, som kompletteras med gemensamma
seminarietillfallen utspridda éver terminen.

6. Examination

1001, Forskningsplan
- Skriftlig rapport

1002, Designgestaltning och analys
- Muntlig presentation
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- Skriftlig rapport

1003, Sjalvstandigt examensarbete (Forskningsartikel)
- Skriftlig forskningsartikel
- Muntlig och skriftlig redovisning samt opposition pa annan students examensarbete vid
oppositionsseminarium
Betygskriterier delas ut vid kurs/delkursstart.

7. Litteratur

8. Begransningar i ratten att tillgodordkna kursen i examen

Kursen far inte tillgodordknas i examen samtidigt med inom eller utom landet genomgangen kurs, vars
innehall helt eller delvis 6verensstimmer med innehallet i kursen.
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Larartabell — ans6kan om examenstillstand pa grundniva och avancerad niva

Redovisning av lararkompetens och lararkapacitet i tabellform. Tabellen syftar till att ge en uppfattning om den huvudsakliga lararkompetensen och lararkapaciteten tillganlig for den utbildning som ansodkan géller. Det &ar
inte nédvandigt att redovisa samtliga larare. Redovisningen gors per huvudomrade (generella examina) eller per yrkesexamen. Utga fran aktuella férhallanden.
Observera att alla procentsatser avser heltid.
Inkludera fler rader i tabellen, om det behovs.

Examen:

master

Vi har ytterligare atta adjunkter i medieteknik, varav en &r tjanstledig for doktorandstudier. Vi har dven ytterligare fem adjungerade larare inom d&mnet. Utdver detta har vi ytterligare tva personer anstéllda pa kortare uppdrag (en
lektor och en forskningsassistent). Nedanstaende lista tacker de disputerade larare som kan komma att undervisa pa programmet samt de adjunkter och adjungerade larare som kan komma att ha inslag pa kurser.

Den anstélldes
namn och
huvudarbets-
givare (om ej
larosétet)

Anstallnings-
kategori
(professor,
lektor, adjunkt,
m.fl.)

Ev. yrkesexamen

Akademisk titel/
akademisk examen
(professor, docent,
doktor, licentiat,
master, magister),
ange aven i vilket
amne

Anstallningsform
(tillsvidare,
tidsbegransad)

Verksam inom
vilket/vilka delar
UVK, VFU,
Amnesstudier,
Amnesdidkatik (ange
vilket amne) [Galler
vid ansdkan om
lararexamen]

Anstéllningens
omfattning
vid larosatet (%) A

Uppskattad tjanstgéring i procent av heltid. Observera att alla procentsatser
avser heltid. Exempel: Om man undervisar till halften av en 50 %-anstallning
fyller man i 25 %. B+C+D=A

B: Tid i aktuell
utbildning (%)

C: Tid i forskning/
kompetensutveckling (%)

D: 6évrigt

Ev. kommentar

Mauri Kaipainen professor professor i medieteknik |[tillsvidare 100% 5% 80% 15%| Fakultetsnamnd
Petri Lankoski lektor docent i mt tillsvidare 100% 80% 20%
Martin Jonsson lektor docent i mt tillsvidare 100% 80% 20%
Maria Normark lektor docent i mt tillsvidare 100% 50% 50%
Minna Résanen lektor docent i mt tillsvidare 100% 80% 20%
Lars Degerstedt lektor tillsvidare 100% 80% 20%
Mikolaj Dymek lektor tillsvidare 100% 80% 20%
Mirjam Palosaari
Eladhari lektor tillsvidare 100% 80% 20%
Fil dr i manniska-
Anders Green lektor datorinteraktion tillsvidare 100% 70% 30%|Rekryteringskommitén
Fil dr i méanniska-
Helge Hittenrauch lektor datorinteraktion tillsvidare 100% 80% 20%
Fil dr i méanniska-
Kai-Mikael Jaa-Aro lektor datorinteraktion tillsvidare 100% 80% 20%
Sofia Lundmark lektor Fil dr i pedagogik tillsvidare 100% 100%
Fil dr i méanniska-
Fredrik Winberg lektor datorinteraktion tillsvidare 100% 40% 60%|Avdelningsforestandare
Sophie Landwehr
Sydow doktorand 100% 20% 80%
Nico Arnold adjungerad larare Fil mag i MT 49% 49%
Johan Bornebusch adjunkt tillsvidare 80% 80%
Mats Nilsson adjunkt tillsvidare 100% 100%




Camilla Qvick

adjungerad larare

49%

49%

Fyll p& vid behov.




